家庭用 「テ トリス」 の 独占使用権で 

米国のテンゲン社が 
任天堂に著作権訴訟 

英国ミラーソフトからの許諾もとに 
NES 用「テトリス」の権利を主張 
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任天堂グル—プが「テ 
ト リス」 家庭用 T V ゲー 
ム版の世界的な独占権を 
獲得した ことに 関し、米 
国 アタリ ゲ—ムズ社(本 
社 カリフ ォルニア州ミル 

ビタス、 中島英行社長) 
の子会社、テンゲン社(本 
社 ミルピタス、 同社 長) 
は四月十八日に米国任天 

堂(ニンテン^-•ォブ • 

アメリカ社、本社ワ シン 
トン 州レッド モント、 荒 
HI 実社長)とその親会社 
の任天堂 ㈱ (本社京都、 
山内溥社長)を相手どつ 
て速邦地裁に著作権 S 害 
訴訟を起こした ことを、 
十九日に明らかにした。 

サンフランシスコにあ 
るカリフォルニア州北部 
地区担当の連邦地裁に提 


出されたテンゲン社の訴 
えに よると、 テンゲン社 
は米国版ファミコンであ 

る NES (ニンテンド I • 
エンタ1 テイメント•シ 
ス テム)用のゲ丨ムヵ— 
トリ ツジ「テトリス」 に 
関する独占的な製造 • 販 
売権を持っているが、任 
天堂はテンゲン社の持つ 
この著作権を侵害する N 
ES 用 「テトリス」 を製 
造などすると発表してお 
り、このためテンゲン社 
としては 任天堂に NES 
用 「テトリス」 の製造な 
どす る 権利のないことを 
確認する ことと、 販売差 
し 止め、 損害賠償などを 
求める、としている。 

これに対し米国任天堂 
はソ速の原： S ： 者らととも 


に四月二十四日、ソ連側 
の権利関係の暴露を含め 
て全面的に反論する発表 
を行なっている が、 まず 
テンゲン社の説明では次 
のようになってい る。 

テンゲン社に よると、 
「テトリス」 はもともと 
「ロシア(ソ連)のコンピ 
ユータープログラマーニ 
人」によって、開発され 
た「家庭用コンビユータ 
— •ゲーム」である こと 
が世界的に認められてい 
る、 とのこと。これはソ 
速科学アヵデミ—のアレ 
クセイ•バジ トノフ 氏が 
考案、モスクワ大学の学 
生、 パディム•グラシモ 
フ氏がプログラムしたと 
の従来からの説明に対応 
して おり、 この点で争い 
はない。 

テンゲン社が「テトリ 
ス」 のどういう権利をど 
のようにして取得したか 
について は、 同社は訴状 
の中で次のように述べて 
いる。つまり、 テンゲン 
社は八八年五月に英国の 
ミラーソフト 社から「テ 
トリス」に関して世界的 
独占権を取得して おり、 
この契約に基づきアタリ 
ゲームズ社は今年二月か 
ら業務用「テトリス」を 
製造•販売して きている。 
、つちミラ—ソフト 社は ヨ 
—ロッパで最大かつ最も 
評判のよい ソフト 出版社 


のひとつで あり、 またそ 
の親会社のマクセル•コ 
ミユニケ—ションズ社(本 
社ロンドン)は世界的な 
大手出版のコングロマリ 
ット (複合企業) である。 

このことから中島社長 
は、 「この世界的な ソフ 
卜出版社との間で完ぺき 
かつ堅固な契約を結んだ 
ことにより、 NES 用の 
『テトリス』 の独占的製 
造•販売権を確保した」 
として、ミラーソフト 社 
との契約を強調して いる。 

中島社長は また、 この 
ライセンス契約のことを 

原作者、。ハジ L 


任天堂は知って おり、 テ 
ンゲン社が「テトリス」 
を独占的に供給すること 
を知っていた、と指摘し 
ている。つまりテンゲン 
社が米国任天堂の NES 
ソフトに関するラィセン 
シ—だった昨年、「テト 
リス」を発売予定に人れ 
ていて、そのことを任天 
堂に示した が、 任天堂は 
テンゲン社の持つ権利に 
ついて何ひとつ疑問を示 
さなかったし、テンゲン 
社の発壳予定を十分承知 
していた、としてい る。 

アタリゲ丨ムズ\テン 

•ノフ氏らが声明 


ゲン両社は八八年十二月 
以来、 NES 用ゲームヵ 
I トリッジの供給をめぐ 
って、 任天堂との間で反 
独占訴訟を 起こし、 これ 
は セキュリティ チップを 
めぐる任天堂の特許侵害 
訴訟などへと発展してき 
ている。これらとの関連 
で中島社長は 、 「NES 
ソフト市場の任天堂にょ 
る独占に対して關ぅこと 
にょり、 任天堂からいろ 
いろな攻幣を受けている 
が、 今回の著作権侵害も 
そのひとつだ」としてい 


テンゲンなど知らない， 

——任天堂以外では IBM パソ n ン用のみ許諾 


以上のテンゲン社の主 
張に 対し、 米国任天堂の 

ハワ—ド•リンカーン上 

級副社長は、四月二十四 
日に全面的に 反論、〃テ 
ンゲン社による今回の著 
作権侵害訴訟は家庭用 T 
V ゲ丨ム「テトリス」の 


つたく偶然に明らかにな 
つた。 それは、 任天堂が 
ハンドへルド•ビデオゲ 

丨ム(液晶画面の携带用 
「ゲ I ムボ I イ」 のこと) 
用にゲームソフト「テト 
リス」の権利を確保しよ 
うとしてきた交渉過程で 


権利をテンゲン社が確保分かった ことで、 任天堂 
するのに失敗した ことを としても 実際、 M いたと 


隠すもの〃 としている。 

米国任天堂の説明にょ 
ると、 テンゲン社が「テ 
トリス」の権利を取得し 
ていなかつたことは、ま 


テ日卜 
r 1 4テ 

の 月卩 
用6用 
J は S 定 
ィ版 E 予 
-J N る 
ボイ るれ 
ム I よさ 
ーボに荷 
ゲム堂出 
r |天で 
堂ゲ任国 
天卩国米 
任{米、 
、面。夏 
は画}今 
真 J 定は 
写ス予 J 
のリ売ス 
上卜発リ 


している。 

「ソ連側の担当者はハ 
ンドヘルドゲ—ム用だけ 
でなく、家庭用 TV ゲー 
ム版も許諾で きる、 と語 
った。 かれらが言ぅ には、 
テンゲン社の ことは 聞い 
たことさえない、これま 
で許諾した のは、(ミラ 
I ソフトの 関連会社の) 
アンドロメダ社に対して 
だけで、テンゲン社に家 
庭用 TV ゲーム版を許諾 

したことはない-との 

ことだったので、家庭用 
TV ゲ I ム版についても 
交渉を進めた」と説明し 
ている。 


米国任天堂は、ソビエ 
卜外国貿易協会であるエ 
口—グの役員、 N.E •ベ 
リコ フ氏と、 「テトリス」 
の考案者である A •。ハジ 
トノフ氏による四月二十 
四日付の共同声明を紹介 
している が、 その内容は 
もつと手厳しい。この声 
明で 両氏は、 「r テトリ 
ス 』は私たちのゲームで 

あり、 ミラ-ソフトのも 

のではない。かれらはこ 
のことを知つているはず 
だ。エロー グが許諾した 


のは' 任天堂以外ではァ 
ンドロメダ •ソフ トウエ 
ア社だけであるが、それ 
は IBM およびそれと同 
等の。ハソ コン 用に限って 
許諾したものである。テ 
ンゲンの主張は馬鹿げて 
おり、 訴訟は筋違い」と 
決めつけている。 

リンカーン副社長は、 
「任天堂は事務手続きで 
憒重なことが知られてい 
るが、 『テトリス』の権 
利確保についてはさらに 
慎重に進めた」、「考案 
者の A •。ハジ トノフ氏お 
よび正式のソビエト政府 
ラィセンス機関' エロー 
グから直接『テトリス』 
の権利を確保したわけで 
あり、 他のいかなる無認 
可団体などを通じて得た 
のではない」と語ってお 
り、テンゲン社による今 
回の著作権侵害訴訟は的 
はずれだと指摘、テンゲ 
ン社を非難している。 

「テトリス」の著作権 
をめぐる任天堂グループ 
とアタリゲームズ/テン 
ゲン両社の主張は真向ぅ 
から対立しているが、双 
方ともこれまでの実績か 
らすれば相応の法的根拠 
に基づいているもよぅで 
あリ、それだけに容易に 
解けない対立と考えられ 
ている。しかも双方は、 
NE S ソフトの供給やそ 
のセキュリティ特許をめ 


任天堂「ゲ—ムボ—イ J で 

ソフト製造許諾 

すでに20社以上が契約ずみ 

任天堂は 四月 二十 一日、ジ) とともに発売した。 
ソフト交換式の液晶ゲーその ゲーム ソフト供給 
ム機「ゲ—ムボ—ィ」 を、 は任天堂および許諾を受 
「ス I パ 丨マリオランド」けたソフトメ I 力 I が担 
など 四 タイトルの 専用 ゲ S するが、すでに 二十社 
—ムソフト(カートリッ以上が契約を終えており、 


ぐって昨年十二月以来、 
重要な意味を持つ訴訟を 
続けてきて おり、 互いに 
一歩も譲れない関係にあ 
る。また NES は日本の 

「フ アミリ丨コン ピユ| 

夕」 ( FC ) の出荷台数 
(千三百四十万台)をす 
でに 越え、 米国市場だけ 
でも今年中に二千万台に 
達する見通しとなつてお 
り 、 NES 用ソフトと し 
ての「テトリス」の大ヒ 
ットが期待されているだ 
けに、 その大きな効果を 
見越して、この面からも 
互いに決して譲れないと 
いぅ事情が ある。 

「テトリス」 の業務用 
について、任天堂は目下 
のところ関心を示してい 
ないが'それは：2£5用 
を含めた家庭用 T V ゲー 
ム 用と 液晶ハンドへルド 
型「ゲームボ —ィ」 用に 
ついての権利確保を優先 
したため、 と見られてい 
る。 しかしながら、 任天 
堂が引き合いに 出したソ 
連の原作者らの発言によ 
ると、 業務用 「テトリス」 
の独占的製造権なども問 
題になることが十分に予 
測され る。 この意味で テ 
ンゲン社が主張する英国 
ミラ— ソフト 社との契約 
およびそのもとと なつた 
権利関係の開示が、ます 
ます必要になるのではな 
いかと見られて いる。 

この中には SNK 、 カプ 
コン、 コナミ X 業、ジャ 
レコ、 デ I タノ—スト 
テクモなど業務用ゲーム 
機メーカーも多数含まれ 
ているもよぅた。 

任天堂は当初の四作に 
引続き、「テトリス」な 
ど四作を近く追加す る。 
許諾メ—力—のソフトは 
夏ごろから順次発売され 
る 見込みとなつて いる。 
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風俗営業の許可がいる 

「店舗」解釈で事情調査⑵泡 S 1II 

SC 遊園第 14 回理事会、改めて対応の方針 確認され、消—問題が 

一段落したら改めて対応 

日本 SC 遊園協会(事物機など三十円以下のもった。ぅち間仕切りがあしていくことになった。 
務局東京、内田博会長、のの売上高に占める割合って小売部門との一体感 以上のほか海外研修旅 
NSA ) では四月十九日、い(同協会推計では二千がないから小売業に随伴行について、韓国•ロッ 
横浜•中華街の「華正楼」億円中二百七十億円)をするものでないとされたテヮールドを保留し、力 
で第十四回理事会を開き、示す資料など。なお両省ものは九十 I 力所(六七ナダ•エドモントンの企 
風営法上の「店舗」解釈間で協議中なので、経緯％)、また営業面積が一画を進めることが了承さ 
に関する矛盾点など討議を見守ることにし、対応〇％以上だから「店舗」れた。また景品の.収扱い 


に関する矛盾点など討議 
した。 

同理事会は、自由参加 
方式で横浜陴を各，： H ： 視察 
した後に開かれた もの。 
内田会長の挨拶の 後、 議 
事に入った。 

三十円以下の遊戯料金 
に関わる消費税の扱いに 
ついての大蔵省と通産省 
にょる考えかたやこの間 
の経緯に ついて、 宮原久 
常務から説明が あり、 大 
蔵/通産両省は協議中だ 
が、 大蔵省の求めに応じ 
て資料を提出した ことを 
明らかにした。これは営 
業形態別にゲ—ム 機、 乗 


については正副会長に一 
任することになつた。 

「店舗」の解釈がまち 
まちで、営業面積が一〇 
%を超えるからといぅ理 
由で「八号営業」の許可 
をとるよぅ指示されたケ 
丨スなど多いことから、 
会 M を対象にアンケ I -r 
調査を三月に実施した。 
その結果デパートなど大 
規模小売店舗の中のロケ 


に当たるとしたものは四状況、設備管理マニユア 
十五力所(三三％)あっルの作成などについて報 
た。 告があった。 


警察庁の指導で AOU が 

社団法人化検討 

森常務は「すべて未定」強調 


三重 AMOP 協•通常総会 

理事3名を増員 

消費税対策を研究課題にする 

案をいずれも承認し、ま 
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三重県ア 


I ズメン 


その結果デパ—卜など大全日本アミユーズメン が、 これに対応するため 
規模小売店舗の中のロケトマシン•オペレータ—の「法人化推進特別委員 
—ションで許可を得たも連合会(事務局東京、梅会」の第 I 回会合を三月 
の百四十四力所のう ち、 原靖三会長、 AOU ) で十四日、セガ社本社会議 
筲察の指導で許可咱請しは、醬察庁.保安課の指室で、続いて二151会合を 
たものは百三十六力所(九導による AOU の社団法四月 四日、 三回会合を二 
四％)あつたことがわか人化が課題となつて いる 十五日にそれぞれ開いた 0 

- 同委員会は二月八日の 

通常総会 を三名増員し次のとおり第十七回理事会で設置さ 
> f I 選任した。古) II 八十生氏れたことを受けて開かれ 
一^ J 尚日口 m {セガ g 、大塚誠一郎たもので、名称は未定だ 

氏 (㈱ タィト 1)、 栗田 〇たが、 初会合の場で決 

^を汧究课題こする博文氏( ㈱ ナムコ)。まつた。同委員会は梅原 
，石 it 平成元年度予算案およ会長を委員長として、副 
案をいずれも承認し、まび事業活動計画案が、原会長三名と大植正道理率 
た役員改選を行ない全¢1案どおり承認され た。 うの計五名の委員からなる。 
再任とした上で、理事三ち活動計画は、所轄膂察 会合の内容については 
名を増員しそれぞれ選任や関係機関との連携を密明らかにされていないが、 
した。 にするための行動、組織事務局の森武美常務理事 
同総会には委任五社を基盤の充実と団結——のによると「法人化に伴う 
含む二十社が出席した。二点が*点テ—マとなつ諸手続きの文案作成のた 
松本会長が挨拶の 後、 同ている ほか、 研究課題とめの検討」を行なったも 


オペレ— 夕— 協会(事会長が昭和六十三年度亊してオペレ— 夕— の消 t ようで、 -» 第一回会合の 


務局度会 郡、 松本静雄会業報告 案を、 また同決算税対策を挙げてい る。 

長、 会員二十三社)では報告案を中瀬事務長がそ 以上の ほか、 今後の才 
四月十五日、津市の「しれぞれ説明し、いずれもペレ—夕—のいき方につ 
まざき苑」で第四回通常異議なく承認された。 いての意見交換や情報交 
総会を開き、奉業年度の 次に任期満了に伴う役換などを行なつた。なお 
移リ変わ •») に伴う予決箅貝改選の結果、全役員が総会終了後は懇親会が開 
案、 事業報告および計画再任となり、さらに理事かれた。 


討議内容が機関紙 〃 AO 
U ニユース，に掲載され 
たが、これは叩き台とな 
る 素案で あり、 その後膂 
察庁の指導が次々とあつ 
て' 現在まだ何も固まつ 
ておらず、あくまで流動 


的」であることを強調 ^ i 
ている。また二月理事会 
で，， 筲察庁に二月二日提 
出した，との報告があっ 
た「設立趣旨#」につい 
ても，素案"であるとし 
ている。 

同常務は「やはりこ、っ 
した重要課題は、ひとつ 
ひとつ理事会での承認を 
得ながら段階的に進めて 
いくべきだと考えている 
ので、まず基本的な"趣 
旨書々や"定款〃などの 
案を次の理事会(五月十 
六日)に 諮り、 承認され 
たら次の段階の検討に移 
る、 という手順を踏んで 
いく。だから法人化には 
まだ時間がかかるものと 
思う」 としている。 

また AOU が警察庁の 
指導のもとに法人化を進 
めていることに対して、 
通産省から〃事情聴取〃 
があったもようだが、同 
常務は「ゲーム場は新風 
営法により If 察の許可が 
必要。このため警察との 
関係が他の省庁よリも大 
きなウェィトを占めてお 
り、筲察の指導により進 
めるのがよリ効果的」と 
している。 

なお法人化について A 
OU 内部では「主務官庁 
(螫察庁)からの監督、 
指導がこれまで以上に強 
くなることが予想される」 
との不安から反対意見も 
あるが、一方で「社会的 
な権威付けと地位向上、 
関係官庁との折衝が効果 
的に進められる」とする 
賛成意見も強いようだ。 

特許•実用新案 
出願公告•公開 
(4 月16日〜27日) 

特許庁に出願された特 
許および実用新案の公告 


AM 業 界の \ 

業務内容\ トータルアドバイザー 

籲ゲームコーナーの 共同経営 
•ゲーム マシンの長期割賦販売 
_拳ゲーム ソフトの共同開発 

铲4。罗冥於添 株 

參東京〇3(7的)3711 籲大阪 06(365)8879 
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アメリカコンボイ野郎のお祭りアー 
厶レスリングに世界の強豪チヤンプ 
が集結。世界最強のアームチヤンプ 
をめざして熱い戦いが始まった。 
君は何人のチヤンプを倒すことがで 
きるか。 

〈仕様〉 

■サイズ： !760 fH ) x 80 DV / ixliQ 0 O ； fr(]i 

■里璗：130昉 

■鼋•希： AC 100 V 50 60 Hz 


アメリカ最強のアームレス リンク丄麼// 




邊改貝の铒仕描、デザインを予 S なく変更する事があります0当社の裂 S ■格には.淌寅税は含まれており*ん〇 
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「大阪89アミユ—ズメ 

ントマシンショ—」(サ 
ブタィトル U サマ—ゲ丨 
ム•フェスティバル)の 
企画を進めているショー 
委〔貝会(高嶋由之姿貝長) 
では、「出展のご案内」 

を作成(本紙前号既報) 

し出展予定社らに送付し 
た 後、 出展申込みを受け 
付ける前に「事前説明会」 
を大阪会場は四月卜 二日、 
森の宮の府立青少年会館 
で、* 京会場は卜四 H 、 

新宿の NS ビルでそれぞ 
れ開いた。同説明会には 
大阪会場に約三十 社、 東 
京会場に十八社の延べ約 
五十社の出展予定社らが 


集まつ た。 

冒頭、 主催者(人 阪、 

IT . (庫、 京都' 滋賀の四 5 i 
会共催)側と高， f シヨー 
委 H 長から、同シヨーを 
企画するに至った経緯な 
どの説明おょび出展参加 
を求める挨拶があった。 
続いてシヨー会場となる 
インテックス大阪のプロ 
モ—シヨンビデすにょり* 
会場を紹介した 後、 「出 
展のご案内」に沿って、 
質疑応答を交えながら開 
催要領の説明があった。 

「出展のご案内」に加え 
られた説明や W 疑応答の 
主な内容は次のと おリ。 

①同シヨ—の名称につ 
いて、外№1から見た場合 
の知名度を考ぇ「関四」 
とせずに「大阪」と^:し 


た。②シヨ—の目的につ 
いては「メーカーは商壳 
の場と考えてほしい」と 
し「ただし一般人場日の 
二日目は十分に見ること 


『出展案内』は &* 三卜七 
社に送付。④出展参加社 
にっぃては、現伤内諾は 
あるが、正式申し込みは 
まだない。⑤来埸者数は 


かできない」と説明 ® A O U シヨー{七 T - 名) 


鹿児島健娯協•第 12 回総会 

「準会員部会」を 

セガ社•小形氏による講演会も 



鹿 1 ; d 岛県健全娯楽窠協 
会( IV 伤局鹿 1 A 1 岛市 、政 


:泊美夫会戾、正会32:十九 
社)では四一 H 、 鹿 
児島市内のホテルニュ— 
々ゴシマで第卜二回定期 
総会を 開き、「咿 会 S 部 
会：設立へのギ備委鼠を 
決めた ほか、 全役 M を1 գ 
fr : した"また総会終了後 
には準会 H も参加して構 


G s M シリ—ズ第15弾 

カプコン「飛竜」 

「天地を喰らう」との 2 ゲ—ム 音楽 


㈱ カプコン(本社大阪、 
辻本憲三杜長)の業務用 
TV ゲーム機のゲーム音 


SM , シリーズ第十五弾 
として、 五：二卜 一 HI 発 
売と なる。 


楽を収録した アル，、 ハム「ス これは同名デ—ム機と 
トラィダ •1 飛®」が、サ 「天地を喰らぅ」のニゲ 
イトロンレ I ベルの" G 丨ムの音楽を採用してお 


り、々 ブコンの^性四名 CU 背文-ステッ々—を 
によるバンド「アルフ.作リ冷望者に提供す る。 
ラィラ•ワ•ラ 
ィラ」演奏のア 
ルバムとしては 
二作 目。 絵人リ 
CD 二千/ lffil 
卜円、 CT 二 f 
二百九十 円。 

なおサイトロ 

ンで は、 以前付 

いていなかつた 



の約七割と見ている。 

⑥出品機は AOU シヨ 
I での制限ょ.リ緩和する 
⑦物販は出展社がグノズ 
を原価提供し主催者側が 
販売。⑧ゲーム大会は細 
部まで決まつていないが、 
参加«.二万円を収めたゲ 
—ム場が代表 ii 手を出場 
させる{機帏は^ > u て 
⑨出展社他自のアトラク 
シヨンは倹討してみたい。 


演会と懇親会が開かれた。 

IHJ 協会では前冋の昨年 
ル： n ： 総会で # 業年度を (三 
nr 朱決 5 r - に)変•史したた 
め、 今回からこの時期に 
総会を開くことになつた 
もの。 同総会には委任四 
社を含む十六杜が出席。 

政会 M 挨拶の 後、 同会長 
が議長となって進められ、 
啦業年度の移り変わりに 
伴ぅ昭和六十三年度事業 
報告案おょび収支決 W . 菜 
{昨年/ L 月以降の もの)、 
平成元竿度 V * 計！； 案、 
予箅案がいずれも異議な 
く 承認され た。 

ぅち^業計幽について 
は① IH 会 M 相/ •/. の結电と 
親陸 =レジ ャー閲連の祝 
察帐行実施、同協会機関 
紙 「 KKG だょり」の内 
容充実、同協会の"れ印 
活動〃のあり方の追求、 
②準会 M のみの組織化推 

進-を堪本疔針として 

いる。 

準会 H (併, is 店)は昨 


年鹿 , ; ift 市内の警察署 
とタィアップして開いた 
「研修会」 により、 百五 
4•四杜 <ぅち会代を納め 
ているのは約百社)に一 
氕に增加した。このため 
同協会では準会 W の扱い 
"をめぐって検討を m ね 
てきた結果、準会員だけ 
を組織化する部会」を 
作り、 「準会：！：独自の活 
動路線を模索しつつ、準 
会員 ftl 互の発^を期す」 
ことになつたもの。同総 
会では同「部会」設立に 
向けての準備委員六名を 
選 f . T : した。なお rn ] 協会で 
は、 同「研修会」の開催 
は当分の間 E 合わせ、ま 
ず現準会 W の内容充実を 
図つていくとしてい る。 

総会終了後の搆演会は、 
「業界の現状と将来の展 
笔」と題して、セガ社の 
小形武徳販売本部長が搆 
演し た。 また B 親会には 
県?¥および鹿児島市内背 
察^の防犯課、県防犯協 
会からもそれぞれ数人が 
米ひんとして出席した。 

なお同協会では「親し 
まれる広報委員会」編集 
の機関紙 「KKG だより」 
(B 4版一枚表装)を今 
年から隔 H 発行している。 
削刊すは一：：：：末に、第二 
号は三月中旬に発行。県 
赞や防犯協会の挨拶、地 
，几新聞の賭 rf 遊技機検笮 
の記^、新風営法の抜枠 
のほか各 M ニユースなど 
を褐叔している。削^:号 
で県管防犯課の牧野課長 
は挨拶の中で「昨年は県 
r でもこれまで：：収多の遊 
技機を押収。さらに取締 
まりを強化す る」とし、 
「八号営業は健全娯浆を 
提供する営 S として、社 
会的にも認められる地位 
の確*を目指して一層の 
努力を望みたい」と述べ 
ている。 


. I — ,(本社）〒158東京都世田谷区用貨 2-19-7 O 03-708-4 B 1 U 大代表） O 03-70 B -48 HK 販売一部代表） 

ly—\ (大限） 〒5 B 4 大阪府吹田市垂水町318 33 ttOB 385 5100 (代表）（サービスセンター)〒158東京都世田谷区上用霣 5-24-9 O 03-4 M -2271( 代表) 




























ロングライフの景品パチンコに期待の 
カプセルタイプ登場/ 


〔製造元〕株式会社ユニバーサル 


発売元 


tts ；^± 宝娱楽 

TEL044 (277) 7 的 1 代 / FAX 044 (277) 7814 

〒210神奈川県川崎市川崎区池上町9一 10 


カプセルウィンド付で 

プレーヤーを引き付けます/ 

ビッグな大きさ/ 75¢カプセルが 

130®収納可能です•グ 

画期的ニューソフトが決め手。 

/コンピュータがブレイヤーのテクニックを、 
診断。設置場所に合わせて難易度を機械が 
自動補正します。 

□ケーシヨンに合わせて、景品の 
払い出し調整はディップ SW によ 
り8段階/ 



癱 
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く 仕様〉 

奉寸法=高さ l 490_ nX 幅552咖 
X 奥行450聊修▽非対象 
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コナミエ業 ㈱ (本社神 
戸、 菱 )11 文博社長)はこ 
のほど、二月末締めの年 
度決算を明らかにしたが、 
それによると業務用の製 

造販売が約一〇％培と坠 

調に伸びたのに対し、家 
庭用は 一*二倍と急伸し 

ており、 米国 NES 用ソ 
フトが勢いに乘つている 
ことを 示して いる。 

问社の年間総売上高は 


倍 

3 


で3 

進 - 
躍1 

狀は 


算 

決 

月 

2 

業 

エ 


用 

庭 
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近所のカメラ店は年間 
売上高;-/ L 億円を軽く超え 
そぅな大きな店で、五店 
舗ほど展開しているが、 
「消赀税はいただいてお 
りません」とカウンター 
に明示しており、一枚三 
十円のカラ I ブリント代 
にも消費税をかけていな 
い。それだけではない。 
フィルム代は物品税の廃 
止によって「値下げしま 
した」とある。 

結構なことではあるが、 
「消費税」に対する反感 
で満ちているよぅで、「消 
货税」.に賛成した人には 
ちよつと近寄りにくいか 
も知れない..そのぷん客 
は多くなつて おり、 以前 


約二百六十億五千八百万 
円(前年二百三十九億四 
千七百万円) で、 税引後 
の利益は二十六億二千五 
百万円(二十四億二千百 

万円)で好調に推移した。 

売上高の内わけは業務 
用 TV ゲーム機が|四. 

〇％ ( 前年ニニ•九％)、 
家庭用ゲームソフトが八 
二•五％ (八〇•九％) 

で、 家庭用が圧倒的な割 
合いを占めて いる。、っち 
任天堂の「ファミリ—コ 
ンピユータ」用は一二 • 
八％ (三四•八％)、米 
国 NES 用は六四•三％ 
(二八•七％) で、 NE 
S 用ソフトの占める®]合 
いが大きくなってい る。 
同社では「ファミコン」 

を使った c A I (コンピ 

ュ—ター支援の教育)シ 

ステムにも楮極的に取り 

組んでおリ、小学四丄ハ 

年生の算数学習講座を日 
本放送協会学間 (NHK 
学園)おょび東京書锫の 
三社で開設するなど、計 
画を進めつつある。 

九〇年二月期も増収、 
増益が兄込まれて おり、 
=== ===-==-=-===-=== = - === = _ 
より売上げを伸ばしてい 
るよぅにも思える。 

おかしいことであるが、 
公正取引委員会では：：京品 
表示法を根拠に、「消費 
税は当店が負报していま 
す」というような表示は 
問題を生じるとしてい る。 


五年連続で最高益を更新していくとのこと。 

セガ社が機構改革 

統括本部を新設 

OP 部門、家庭用、業務用で 


㈱ セガ•エンターブラ 
ィゼス(本社東京、中山 
隼雄社長)では四月二十 
八日に、 機構改革おょび 
人事異動を五月一日付で 
行なつたことを明らかに 
した。 

これは従来の「事業部」 
を解消、製品や市場別に 
営業•製造部門などを一 
本化する「統括本部」を 
新設するもの。オペレー 
ション部門の 「 AM 施設」、 

家庭用部門の「コンシユ 

I マ」、業務用製販部門 

の「アミユ—ズ メント 機 

器」と三つの統括本部を 

設けた。これに伴い従来 
の国際戦略室を廃止して 
国際企画本部を新設、ま 
た調達部とサ—ビスセン 
夕—など統合した調達物 
流本部を新設した。なお 
教宵事業部は子会社の ㈱ 

111111 miiiiimmiiimiiimii 三 11111111111 

はいただいておりません」 
とする店に近づこぅとも 
しないし、できない。 

一方、 AM ゲ I ム機や 
小^乗物機の遊戯料金に 
関して、「消^税は遊戯 
料金に含まれています」 
といぅ表二小を見かけるが、 


画表示いろいろ 


なぜ問題になるかと言え 
ば、 事業者負担となる根 
拠があいまいなのに、事 
業者負扭を強調すること 
で他店より有利に見せか 
けるからだ、と言ぅ。ま 
つたく馬鹿げている。だ 
から公取委も、「消费税 


これはどぅ考えたらよい 
もの か。 ゲ—ム料金一回 
百 円なら、 その中に消?$ 
税が含まれて おり、 その 
消竹税分を 1 IV 業者である 
オペレ—夕—が負担して 
いる ことを、 つつまし く 
表現しているという こと 


セガ土デュヶ—ション. 
システムへ移管、本社で 
は廃止した。 

以上に伴う部長級の異 
動は次のとおり(ヵツコ 
内は旧職名)。 

【 AM 施設統括本部〕 

AM 施設事業本部長=取 
締役永井明氏(営業事業 
部長)、総合レジャー企 
画本部長彳间和知満男氏 
(総合レジャー企画室長)。 
〔コンシューマ統括本 

部 j 本部長兼コンシュー 

マ製造本部長-専務取締 

役駒井徳造氏(教育事業 

部長)、コンシューマ事 

業本部長=取締役上原宗 
吉氏 ( HE 事業部長)。 

〔アミ ユ—ズ メント 機 
器統括本部〕本部長兼紫 
亜事業部長=取締役小形 
武徳氏(販売事業部長)、 

本部長補佐兼アミューズ 

================== 

だろう か。 

少なくとも「内税」方 
式に習って表示している 
以上、公取委から問題に 
されるおそれがない、と 
いうわけだろう。しかし 
実質的にはこれも「消 t 
税は当店が負担しており 
ます」というのと、なん 
ら変わりはしない。 

馬鹿な K 理くつ屋に構 
うほうがおかしいのだ" 
消费税を fc 嫁できない A 
M 機のオペレ—ションに 
ついては、事業者負担に 
なつていることを明示し 
てよいはずである。それ 
がだめなら、迤法上の表 
現の自山さえも危くなる 
と言うものである。 


メント機器 la 造本部長= 
同北村裕昭氏(製造本部 
長)。 

〔国際企画本部〕本部 
長=取締役内藤経雄氏(経 

理本部長)。 

〔 AM 施設統括本部〕 
AM 施設事業本部東日本 

営業事業部長 U 舟越«氏 
(営業事業部営業部統括 
部長)、同西日本営業事 
業部長=田副康夫氏(同 
関西支店長)。 

〔コンシューマ統括本 
部〕コンシューマ事*本 
部長兼海外コンシューマ 
_部長=八木国勝氏(第 
二海外事業部長)、コン 
シューマ^業本部 HE 事 
業部長=鎌田繁雄氏 {H 
E 事業部 HV 営業部 長)。 

〔アミュ I ズメ ント機 


右 T ^ -ft nJ 


メント機器事業本部欧米 
^*部長=野沢正純氏{説 
一海外事業部長)、同卽 
造本部副本部長=遊佐 g 

氏(製造本部第一生産禅 

理部長)、同事業本部閑 
内販売事業部長==宇 Km 

俊久氏(販売事業部販士 t " 
第一部長代理)。 

【調達物流本部〕本部 
長桑崎茂氏(製造本部 
副本部長)' 本部長補仿 
=太田茂氏(研究開発太 
部)。 

〔品質保証本部〕本部 
長池田義敝氏(製造太 
部)、 〔経理本部〕本部 
長=家田和忠氏(経理太 
部副本部長)、〔経営 i 
略室〕室長=接井大三 g 

氏(社長補佐)。 


セガ社「メガドライブ」で 
ホームバンキングの実用化 


㈱ セガ•エンタ—プラ 
ィゼス(本社東京、中山 
t 雄社長) は、 住友、協 
和の両銀行がセガ社の家 
庭用 TV ゲーム機を使っ 
てホームバンキングの実 
用実験を行なぅことにな 
ったと発表した。 

使用されるのは 16 ビッ 
卜 CPU 内•威のセガ社「メ 
ガドラ ィブ」。 住友は町 
田(束 京)、 芦屋(兵庫) 
両支店で三十世带 、協和 
は東京都内で二十世带の 
取引客を 選び、 計五十世 
带で五月中旬から実用を 
開始す る。 

ホームハンキングは家 
庭でゲ—ム機に通信モデ 
ルを取りつけて電話機と 
接続、メモリカ—ドを差 
し込み、 キ—ボ I ドで操 
作するという方法で、銀 
行 U 座の U 座振替や残高 
照会ができるという もの。 


通信モデルの発売は八：！ 
だが、先行して実用実 i 
を 進める。 

住友、協和両行では T.II 
用客の使用動向を把握+ 
るた め、 特別の利用料 h 
とらず、 その代わり意日 
を 聞く ことになつてい2 
セガ社では今回のホー， 
バンキング実用実験で S 
社製品が採用されたこし 
について、価格、操作4 
安全性の面で高く評価べ 
れた結果として おり、 TiT 
能性の大きさに期待し V 
いる。 


㈱ ジャレコ•福岡営業 
所==福岡市博多区比患町 
一の一、楠本第七ビル、 
〇(〇九二)四八二—六 
八一一、茂木浩行所長。 



メダルゲーム機の股置運営につきましては「メ 
ダルゲーム塌運営基準」を守ってご使用下さい0 


それいけホームラン 


しあわせまねきおみくじ 




アクトフェンサー 

アイテムで6段階に進化 
遗伝子増殖体を破壊せよ 


ACT-FANCER 


ン 


笫三饨郵便物認可 
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3リール5ライン方式で 
絵柄摘えるメカスロット 




巫女が効果音と共に動き 
全体運と五項目を占う/ 


タイトーが 


システム基板発表 

東京と大阪で内覧 会、 機能拡張などに威力 

㈱ タィト— (本社東京、基板には、同 システムに で共通に使える部分 やコ 
長谷川桂祐社長)では、よるゲームのシリ—ズ化ストのかかる部分を一つ 


四月十四日本社ビル、十 
七日同社大阪ビルでそれ 
ぞれ、同社新マザーボー 
ドシステムとともに同シ 
ステム第一弾「フアィナ 
ルブロー」の内 K 会を開 
いた。これには東京会場 
三百 人、 大阪会場百人の 
業者が集まつ た。 

新マザーボードシステ 
ムは「エフツ I ( f 2 =7 
才—メ —シヨン•スクエ 
ア)システム」といぅも 
ので、メィン基板(マザ 
—ボ—ド)とサブ基板の 
二枚で構成。ゲームソフ 
卜に関する機能はすべて 
サブ基板に集約。メイン 


電通プロックスが 


会ス幻り 
阪シ： S 取 
大 F 2 板に板 
の r F 基板基 
会。ン基ブ 


覧 


ンサ 


■1 \—/ > : T 

内上メイた 


て 


のメれ 
J びら 


ィにムよけ 
夕場テお付 




の部品として組込んでお 
リ、これを同社では独自 
の開発による〃コモンモ 
ジユール(共通部分の 一 
体化)方式，と呼んでい 
る0 

同方式の採用で、メィ 
ン基板の機能による制限 

% 


立体方式製品に 

ブラウン管と曲面鏡で結像 


これは新開発の特殊1111 
№1ミラーと猙用 c RT を 
組み合わせて空中に映像 
を結像するというもので' 
メガネなどまつたく不要 
の3 D 映像を作るもの。 


スブレイとして使用され 
ており、岛根原-/ • 力館で 
常設されている。 

同社ではこのほどテー 
ブルタイプなど五稀を製 
品化し、受注に応じる J 1 


㈱ 電通プロックス(本などでの展示装 S に使わハ—フミラーもな く、 手 か、 レンタル(ハ— ド、 


社東京、笠原姑弘社長) 
では新しい立体映像シス 
テム「デルビジ ヨン」 を 
製品 化、 レンタルの道を 
開いた。これまで博?£会 


れてきた が、 不思議なデを伸ばして虚像に触れる 
イスプレイ空間を演出すことができ るし、 ホログ 
ることから 、 AM ビジネラフイ—と違つて， H 在に 
スでの応用など十分に期 h 映で きる。 これまで シ 


待され る。 


ルクロ—ド W などのデイジョ 


電通プロックスが製品化した立体映像システム「デルビ 
ジョン」のディスブレィ部分(上)とキャビネット。中 
央にバレリ—ナの虚像が映し出されている 


cr 



ソフトのセットで五日間 
二十五万円から)に応じ 
ることになつた。 

また同社では「デルビ 
ジョン」とは別に、立体 
虚 m ディスプレィ「グラ 
ンド•ミラ I ジニ」のレ 

ンタルも開始す る、 とし 
ている。これは二枚の特 
殊な凹面鏡を組み合わせ 
てビデオなどの映像を立 

体虚像化するもの- 

いずれも米国特許登録 
など済んでいる。似たよ 
ぅな立体 rft 像化の方法は 
まだ考案されるかも知れ 
ないが、表現空間を広げ 
るよい刺激となると見ら 
れてい る。 


を受けずに、いろいろな 
タィプのソフトをサブ基 
板で提供できることが ® 
大の特徴となつている。 
例ぇば回転、ズーム、通 
惜などの機能はサブ基板 
に組込んで提供でき、同 
じ機能を使つた新ゲーム 
は ROM のみの交換で済 
む。 つまり機能拡張や仕 
様の変：史が容易になった。 
また同社では、メイン基 
板だけではシステムとし 


て成り立たないため' 解 
忻しても無意味で、無断 
コピ—は非常に W 難にな 
る、としている。 

同システム第一弾「フ 
ァィナルブロ—」は、キ 
ャラクタ—を大きく扱つ 
たボクシングゲーム(本 
紙前号「話題のマシン」 
参照)。なお二弾は七月 
末、三弾は十一月、四弾 
は来年二月に発売の予{疋 
となつている。 


アイレムが TV ゲ—ムの 

グッズ通信販売 

「 R タイプ」など5ゲ—ムから 


アィレム ㈱ (本社大阪、 
高鴫由之社長)では、こ 
のほど主に同社業務用 T 
V ゲームのキヤラクタ— 
を採用したオリジナルグ 
ツズを作リ、一月から同 
社ロケでの販売および通 
信販売を行なつている。 

これは同社の企業イメ 


ンテ」「イメ丨ジフアイ 

卜」(以上業務用)と「ホ 
—リ丨 •ダィヴァ —」 (F 
C 用)の五ゲ—ムのキヤ 
ラクタ—で、筆箱、物差 
し付きシヤ—プペンシル 
{いずれも三百円)、下 

敷(四百円)、テレホン 
力—ド(千円)、 T シヤ 


1ジの PR と TV ゲ—ムツ(千五百円)、トレ| 
機の販促を兼ねて販売しナ I ( 三千円)のほぃ、 
ているもので、 IHJ 社では同社カレンダ— (千円) 
あくまで?0^用なのでもある0 
収益はほとんど考えてい なお同社直営ロケは、 
ない」としており、販売札幌、東京.調布、名古 
価格は安くしてある。 屋、兵庫•尼资、岡山、 
同社オリジナルグッズ高松の六市に各一店の計 
に採用したのは「迷宮岛」六店舗ある。 

「R — タイプ」 「ビジ ラ I 



アイレムのオリジナルグツ 
ズ。下敷(右上)とテ レ ホ 
ン カ— ド(上)、 トレ— ナ 
丨(右) 














































式含 St 


①颶烷申込害には宛先もはっきりと 


②稱琉料とともに郵便局で手続きを 


激安/底植満載/ 


品 石 

腕 _時 計（各種） 

ヘルメ ッ ト時計 
ペンダントネックレス(カブセル付) 
バンダナ（各種） 
浮世絵ハンカチ 
ライター（ジッポータイプ） 
ライ ター ( Vesta , Bic ) 
カプセル(ハー5フ〇^ぼ） 
U _F 0 人 形_ 
ぬいぐるみ 
ぬいぐるみ D X 


こ，価ミをふ 

160円可 
160円可 

200円心可 
185円可 
150円可 
180円可— 

_50円_可 
16円可 
9,500円不可 
20,00 G 円 I 不可 
23,000円不可 


★安さなら 
おまかせ下さ 


♦業務時間 ♦ | 
AM 9 30〜 
PM 5 30 , 
日•祝日休| 

—era 



警 


V 


振 込先 

高崎俏用金庫南支店 
酱通預金口座 

No .01 42724 メキシコ 


販売促進用 


ペンダント時計 

300円 


サングラス（各種） 

380円 

不可 

— 、一 __ 1 _ 

フン オ 

380円 

不可: 


芦戈ン 3 


_ Z — _ ^ __^_138 0 至可 」 JEL 0273(63)9000, 24 時間 

条 75 mm カプセル入り =i ケ20円増 消 黄 税別〉 FAX 0273(63) 3231受付 




零噁醒個源国冠 


諺南 b 塾敬 t 奁⑽ 


■年間購読料（送料、消費税込）は 

9,880円です 

■特製「綴じ表紙 j は別途2,000円 
ご一緒にお申し込み下さい 
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すべりなどはその地形を 
生かして, is: ® されている" 
遊^施 S トニ機 M と小^ 
乘物機、ヵーニバルコー 
ナ—がぁリ、すべて明昌 
特殊産叢 ㈱ (本杜大阪、 

• tei 田三徳社 M ) が設 [ S し 
たもので、ぅち 「SR — 
2 J (米国ドロン社製) 
のみが同パークの才—ブ 
ン前から dsl ; されている。 
また同機以外はすべて明 
昌製で、「瀬 p 大倘陴. 
岡山一に設 E されていた 


もの。なお全機 M のぅち 
二機 M を明昌が連営し、 
あとは间/\|クの買い取 
リ直営となつている。設 
1機 ft は次のとおり。 

ーヒマラヤコースタ—」 

=コース全長六百：： n 二 
回連続急降ドと円形三回 
転コ丨スを^リ込んでい 
るのが特徴。定员三十二 
人。一大銳^电」=高さ 
六卜>1;、定員百二卜八人， 
「急流すベり」=全長三 

百1;。 r ス—パーバイキ 


広島県沼隈郡にあるリ 
ゾート地〃みろくの里， 

の中に新遊園地「みろく 
の里アミューズ.パ I ク」 
{ ㈱ 弥糾の里経営)が三 
月二十六日ォーブンした，. 

みろくの1は地-•几の造 
船会社である常石造船 ㈱ 
を屮心とした沖原汽船. 
常石造船グル—ブが、昭 
和四十年以降、総合リゾ 
—トゾ—ンとして開発を 
進めてきたもので、保養 
施設や各«スボ—ッ施設 • 
研修施設などを次々と設 
置し、六十|年に ㈱ 弥勒 
の m を設 JZ 、 本格的に同 
ゾーンの拡充、铙備に乘 
リ出した。この格備の中 
心となるのが「ア ミユ I 
ズ•パ—ク」で、同園才 
—ブンにょリ、それまで 
の中心客層だった大人の 
グル—プに加え、ファミ 
り一客か人幅に增えてお 
り、同ゾーンは総合レジ 
ャ—ゾ—ン指 IMJ を強めつ 
つある。 

みろくの里は約二百万 
平方^あリ、「アミユ| 
X•パ I ク」 はそのぅち 
約八万平/;:^の! X の上を 
利用して設けられ、大觐 
&卓やコースタ I 、 s ;^ 


階堂文雄部長は「アミュ 

―ズ•パークのスロ^—ガ 

ンは〃緑の中の遊園地， 
で' 自然林を生かした上 
で植林にも力を入れ、お 

年寄りにも安らぎと楽し 

さを与えられるよぅな楽 

園を S 指している」とし、 

その一環として同。ハ—ク 

の約四分の一の広さに〃日 
本庭園，を設けている。 

また世界の建物を配した 

パットゴルフも近々オ| 

プンするなど、 M 力的に 
内容充実を進めている。 

同園では年間人11者目標 
を三十五万人としている。 

なおみろくの里には遊 

園地のほか、迷路「ラン 




n 

の 


1/ 


ベす 

すう 

流よ 

•息の 


る 


てラ 

れ一 

さゴ 

SI 

設リ 


▽ 


厂に 


クの 

一り 

パ乗 

•人 

ズ38 



ユ 


ア 


1 J 

上 

ス 


リング場、フイ—ルドアト、野球場など各揷のレ 


ズボローメイズ」、ボウスレチック、テニスコージヤー施設、美術館、肖 


nwnnrounwHononn 



姐路城周辺で展開 


岡本製作所が 「シロト ピア」プレイ ランド 運営 


姫路市では市制•白周年ロトピア博」を姫路城社大阪、岡本典之社長 
を記念し、三月-1-八日か周辺を会場として開催しが.プレィランド」を 
ら六月四日までの七十九ており、同 W ?- のメィン会営している。 

日間の会期で「89姫路シ場内で ㈱ 岡本製作所(本 In ] 博は〃お城と祭り 



2人用丁〉ガンゲ^^ム機 
テロ組織との壮絶な戦い 


ング」==定員九卜六人。 
「モンスタ I 」=定員四 
十人、「ス ー パ I チェア 
1」=定減七十二人。「ツ 
ィスター」=定0四卜入。 

「メリ— ゴ 1ランド」= 
定 M 三十八 人。 「ス リラ 
I ハウス」。 「忍者屋败」。 
「 SR 12」。明昌 運営 
機 fl は「サィクル ラィ ダ 
丨」 と「アストロフアイ 
ター」0 

小^乘物機は八ごアリ 
—々 I 十台、 木製の 柱と 
テン^を組八 II わせた大き 
な休憩所「遊ィングホー 
ル」内に設®された定1 
喂乘物機九 台、 レ— ル 走 
行式乗物機一台。このほ 
か力—二八ルコーナ—が 
ある： なおゲ ー ムコー十 
I は現在はない が、 近々 
明昌が rars 速常する予定。 

利 W 料金はコ ースター 
と急流すベリが四百 円で、 
あとは三巨円以下に 設定。 
なお同パ—クの人阑料は 
大人六百 円、 子ども三百 
円で、一 U 3 フリーパス券 
〇1 千円、 手首に付ける 
バンドで退 [11 時に切断) 

もある。 

同阅施設•営絡部の二 


ail ) の 購読料 
となつています 


転車広場なども配 rfi され 
ている。 

nwHOHOnnvoAUMOno 

夢ひろばみをテ—マにし 
ており、姫路城を中心と 
した同市の f や風土、 
国際交流の状況などを紹 
介。会場は姫路城北側に 

八ビリオンやプレイラン 
ドなどを設けた「シロト 
ピア広場」があり、ここ 
をメイン会場に、姫路城 
とその東側|带に設 ® さ 
れた"城下町"やイベント 
広場、既存の動物園や魄 

物館、美術館などとタイ 
アップして展開して いる。 
なお同博入場券一枚(二 
千円)でこれらの施設を 
共通利用で きる。 

ブレイランドは、メイ 
ン会場内の"ふれあい通 
リ，と呼ばれる舗装道路 
に沿って設けられた細長 
い部分で、中小型機械や 
テント張リのゲームコー 
ナ—、射的などが、縁 H 
の出店のよぅにずらリと 
横一列に設 it されている。 

この道路沿いは花壇を 
撒去した跡を整地したも 
ので、同ロケを担当する 
岡本製作所の岩永¥陴氏 
は「基礎が打てない上、 
この道路が W - 览会の緊急 


車両の通り道になってい 
るため、大切機械は設置 
できない」としてい る。 
また同氏は「平日はほと 
んどが高校生までの団体 
旅行客で、小遣いが決め 

られているため、あまり 

お金を使わない。しかし 

もつと楽しんてもらえる 

ょぅ、 利用券一枚で一回 
のところを二回利用させ 
るな ど、 臨機応変に対応 
している」と 語る。 

設置機柿は「アストロ 
ラィナ—」「スリラ—館」 
「からくり忍者屋敷」、 

バン。ハー カ—、 バツテリ 

丨力 I 、またゲームコー 

ナ ー( アツブラィト型 T 
V ゲーム機中心に4■三ム1 
のゲ—ム機と数台の定置 
刖上乗物機を設置)、ヵー 

ニパルコ—-一(ボ—ル 

投げや射的)、輪投げな 
どのほか、金魚すくいも 
設けている。 

なお展示部分には六つ 


のパビリオンが設置され 
ており、主なものは次の 
とおり。 

「シロトピア館」=テ 
丨マ館で、姫路の魅力を 
ジオラマやマルチ映像な 

ど多彩な方法にょり紹介6 

「国際交流館」==同市 

の海外姉妹都市を立体映 

像で紹介。 

■夢とぶ未来館」==ア 

ィマックス•シアタ—に 
ょり同博オリジナル作品 
を上映している。 

「風土記シアタ I 」= 
レ—ザ—光線やシンセサ 
ィザ—音®などを使い姫 

路の古代を幻想的に表現、 

「おもしろ城の冒険館」 
=いろいろな仕掛けや卜 
リックを紹介。 

同博の目標入場者数は 
§■ 万人だが、主催者側で 
は前売券を百万枚完売し 
ており、実際の入場者数 
も予想を上回るベースて 
好調、としている。 



3 



-1シロトビア博」プレイランドにて。「スリラ—マンシ 


/■_〆 5 〆 
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コズミック エキス 7 といぅ イメ^ — ジを出して 
レス」==コース 全長九百い る。 定員六十四名。 
if の コ ー スタ ー 。真ち ゅ 「スーパープラネッ ト」 
うで覆てたボディ ーに 多=「エンター ブライズ」 
数のビスを打ち込んだデのデザインを変えたもの。 
ザインで〃十九世紀の人回転直径二十五 if は世界 
々から見た未来の乗り物〃最大。定員八十名。 



「ス—パ—ブラネット ( H ンタ—ブライズ)」 

(右)と 「 n スモガレリ— {レガッタ)」(下) 


大一 

巨夕 

るスす 

あ I う 
が n よ 
出スの 
演 I J 
るべ} 
よスン 
こ r K 

煙るイ 
、なセ 
土日とボ 
やドト 
光イ| 
にラレ 
} クグ 
所- { 
カダル 

2時卜 
< I ヤ 

中けシ 
途設ス 
のを I 

ス } ぺ 
I 開ス 
コ公 r 

は初は 
真< 真 

写ル写 
のネの 
上ン下 




「スぺ丨スシャトル」 
=「グレ—トポセイドン」 
の乗物部分を宇宙船タイ 
プにし、船体に取り付け 
た数個のプロペラが、船 
体の振り子運動とともに 
回る。 定員百二十八名。 

「スぺースフライ」= 
「フライングカ—ぺット」 
をメカニカルな宇宙母艦 
のデザインにしたもの。 
定員四十 名。 

このほか遊園施設では、 

I ギャラクシー」(スー 
パースイング)、「コス 
モガレリー」(レガッタ)、 
「ペガサス」 (メリーゴ 
丨ランド)、「スぺ丨ス 

ストリ1ム」 (急流 滑り)、 

「フロー テ ィング•ジユ 
ピター」(ティーカップ)、 
「ローリング スパー ク」 
(ロックンロール)、 r ム 
丨ンサイクル」(サイク 
ル モノ レー ル )、 「UF 
〇 サイクル」、 「スペー 
ストレイン」 (レール走 

行式汽車)、「ビーター 

パン」、「スぺ丨ススイ 
ンガー」(トップスイン 
ガー)、ダ—クライド式 

フアンハウス r スべ丨ス 
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き, 


論 


る。 このほか迷路などを 
設けた無料遊具コ—ナー 
もある。 

ゲ I ムコ'—ナー は 「ヮ 
ンダ—スぺース」として、 
約 六 百平方^ の 広さに各 
種ゲーム機と小型乗物機 
を合わせて約百 八十 台設 
置。 そのぅち 過半数を泉 
陽、 四十台を神奈川 AM 
op ㈣ 、三十 台を ナムコ 
が運営して おり、 三者 か 
らの 担当貴任者が常駐し 
ている。 

機種は約六十台が TV 
ゲーム機(テーブル型は 
ない)、 約九十台がその 
他ア ー ケード 機、 小型乗 
物機が約三十台という構 
成だが、泉陽の山田次長 
は「小型乗物機はどうい 


ぅわけか売上げが良くな 
いので、近いぅちにすべ 
てゲーム機と入转 える」、 
また「小型乗物機だけで 
なく、 ここでは メリ ーゴ 
丨 ランドや豆汽車などの 
幼児向け乗物機には人気 
がない。これは他の博覧 
会では考えられないこと」 
と語る。 

このほかボール投げや 
ガンゲームなどを設置し 
た「ワンダーキッズ」(ダ 
ウンタウン)もある。な 
おゲ—ムコーナ I は鉄パ 
イプとテントで建てられ 
た独立した建物で、八号 
営業となつているが、ダ 
ウンタウンは"射的"と見 
なされ七号営業の許可を 
受けているとの こと。 


ゴ j スト」。 利用料金は 

「コズミック エキスプレ 
ス」が六百円となってい 
る ほか、 四機種が五百円 
二機種が三百 円、 あとは 
二百 円 以下。 

小型乗物機は「コズミ 

ツ クス クータ I 」 (パツ 
テリ I カー ) 、「バンダ 
リアン」(サファリ ぺッ 
卜)の各コーナ^^が あり、 
また定 S 型乗物機をゲー 
ムコーナーに 設置してい 


大観覧車「コスモクロック」 
「スーパ I サーキット」好調 


遊園地部分とは別に設 
置されている大観覧車 r コ 
スモクロック21」は、高 
さ 百五ン 、回転 直径百^ 
の世界最大の大観覧車で、 
時計を兼ねていることが 
最大の特徴。八人乗りの 
ゴンドラ 六十個を支える 


六十本のアームが秒針の 
役目をして おり、 一秒ご 
とにネオンが点灯。中央 
で時刻がデジタル表示さ 
れ、三十分ごとにシンセ 
サイザー音が流れる。ゴ 
ンドラは十五分間で一周。 
利用料金は八百 円。 なお 
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上の写真は飛行船が斜めに回転する 「ツ ヱ ッベリン•ユニバース」で 国内初登場。下 
の写真は車両を スマート なデザイ ン にした コースター「コズミックエキスブレス」 
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セガ社が展示部分に参加 
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「横浜博覧会 j にて、横浜港に K んだ展示部分のようす（上の写真）と遊園地部分「コスモワールド•子供共和国 j にて 
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た宇宙，といぅのがデザ 
ィンコンセプトになって 
おり、 これに沿ってデザ 
ィンを特別に変えた遊園 
施設を多く設 Is し、機種 
名も同博向けの独自の名 
称にしている。このため、 
泉陽東京支店の山田和幸 
支店長によると「遊園地 
部分の総工費が地方博と 


しては前例のないほど多 
額となり、大観 , t 車を含 
めると七、八十億円にな 
る」としている。 

設置機種は 次のとおり。 
大型機械はすべて泉陽製 
となつている。 

，スぺ I スコースタ I 」 

= n 丨ス全長五百^、定 
員六十名のローラーコ丨 


スター 。 n 丨 スの途中に 
トンネル(二磨式)を設 
けたものは初公開で、内 
部を時速約七十％17で通 
過する 時、 光や 音、 煙な 
どによる演出があり幻想 
的な宇宙旅行の気分が味 
b えることが 特徴。 



「ツヱツペリン•ユニ 

バース」=飛行船をデザ 
インしたゴンドラ(八人 
乗り)八台が高さ十1 rt -! ま 
で上昇した後、全体が十 
五度傾いて回転するもの。 
定員六十四 名。 欧州から 
の輸入品で国内初登場。 



「コスモヮールド•子供 

共和国」 は、 地方博とし 
ては珍しくテーマゾーン 
に組み込まれて おり、 泉 
陽興業 ㈱ (本社大阪 、山 
田三郎社長)が運営して 
いる。 同社はこれとは別 
に大観覧車「コスモクロ 
ック 21 」 も運営。また同 
社を通じて神奈川県アミ 

ユーズメントマシン•才 

ペレ ーター躏(事務局川 
崎 市、 加茂飛智男理事長) 
と ㈱ ナムコ (本社 東京、 
中村雅哉社長) が、 ゲー 
ム n 丨ナーの一部分の運 
営に参加して いる。一方、 
展示部分の「おもちゃ館」 
内で 、㈱ セガ•エンター 
プラィ ゼス(本社 東京、 
中山隼雄社長) が 同社「ス 
1 パ ーサー キット」 とゲ 
. ~ムコ^ —ナーを運営して 
いる。 

「コスモヮールド•子 

供共和国 J は同博テーマ 
ゾ—ン内に あり、 広さ二 
万七千平方^。国内初登 
場の二機種を含め二十 三 
種類の施設が設 K されて 
いる。 この遊園地部分は 
"十九世紀の人々の描い 


"宇宙と子どもたち， 
をテーマに今年最大の地 
方博「横浜博覧会(英文 

名=ョ n ハマ•エキゾチ 
ック•ショーケース、略 

称 = YES 89) J ( ㈣ 横 
浜博覧会協会主催)が、 
三月二十£ 日から 十月 一 
日までの百九十一日 間、 
同市の〃みなとみ らい21 
地区"で開催され話題と 
なって いる。 

同博覧会は横浜市の市 
制百周年と横浜港開港百 
三十周年を記念して行な 
b れて いるもので、 総事 
業費約一千 億円、 協賛企 
業約二百 社、 予想入場者 


数千二百五十万人とされ、 
今年の地方博の中では最 
大規模となる。 

会場となっている"み 
なとみらい21地区，は J 
R 桜木町駅前に広がる臨 
海部で、二十一世紀の横 
浜新都心建設予定地区で 
ある。会場の広さは六十 
九へクタールあり、三十 
四のパビリオンの ほか、 
イベント広場、美術館、 
公園などが設置されてい 
る。各パビリオンでは立 
体映像やコンピューター 


グラフイックスなど、最 
新のハイテク機器を駆使 
した多彩な展示を行なっ 
ている が、参加、 体験型 

のイベント、.パフ ォーマ 

ンスも同博^会の特徴と 
なって おり、 作詞家の阿 
久悠氏が催事ゼネラル プ 
ロデコーサーを務めてい 
る。また四月二十七日か 
ら六月 四日まで、 英国の 
豪華客船「クイーンエリ 
ザベス II 世号」が洋上ホ 
テルとして横浜港に停泊 
するな ど、 話題は豊富。 


宇宙感覚のデザインを施した「スベ—スフ 
ライ(フライングカ—ペット)1-(左の写 
真)と「ペガサス(メリ—ゴ—ランド)」 







fl ” ；一 JHr 7 


国内初登場機種含め23施設 


神奈川 協会、 ナムコ も 参加 
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アユメーシヨンの iu : 界の屮に紛れ込んだようなグラフィック。ドラゴン 
に采った魔法使い、ガイコツの騎し鉛を身にまとった兵 I :など、時の 
彼方から坝れた敵との壮絶なバトルとマジックの数々。時空をいつ 
きに飛び越えて、剣と魔法のドラマが衣 M もけかに你を開けた。 


アツクス•バトラー 

バーバリアンの戦|••地 
。 魔法を扱う筋内マン 






i 匿画^ 


本 社朿京都大田区羽田丨一 2- 12亍144電話 03(743)7432( 販売事業部) 

電話 03(743)7433( 営業事業部) 
札幌支店札裎市豊平区豊平五条 3-2-34 〒〇62電話01丨 （841)0248( 代 表) 
関西支店大阪府登中市費南町東2-5-3干561電話 06(334)5333( 代 表) 
博多支店福岡県福岡市中央区白金2-5-15干810電話 092(522)4715( 代 表) 



離手元のモニターにスコアガ表示され、 
ゲーム終了時にブ 1 J ントアウトし5す • 
♦オプションにより股■[壩所に合わせて 
3種類のタイプ（畏さ）ガ選べます。 



株式会社 



本 社/〒152東京拥目黑区八雪い 5-7 0(03)718-6521( 特機販充部） 
FAX . (03)725-2420 TLX . 246-6310 TOGO . J . 

エ 場/〒223横浜市港北区網島柬 5-4-6 0(045)531 -6001 

FAX . (045)542-8274 
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急流滑り「スベ—スストリ—ム J (上)とダ 
丨クライド式の「スぺースゴースト」(左) 
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同 機は、 昨年瀬戸大橋博 
香川会場での同社大観覧 
車と 同様、 大塚製薬がス 
ポソサー となって おり、 
中央部に宣伝広告が付い 
ている。 

さて展示部分でセガ社 
は、「おもちゃ館」 のメ 
インアトラクションとし 
て、 同社「ス— パーサー 
キット」を運営し好評と 
なって いる。 n 丨ス 全長 
は七十八•五^、 ラジコ 
ンヵー五台(五座席)を 
設置。これはコースの長 
さと車の台数以外は、浜 

松と長浜のロケで設置営 
業されているものと同じ 
とのこと。なおジオラマ 
の部分にはトンネルや急 
な登坂部分を設けて いる。 

同機の プレイは無料で、 
整理券方式に より、 一日 
に最大五百四十名が参加 
できる が、 毎日それ以上 


の参加希 ffl 者があるそぅ 
だ。 同機には女性 スタッ 
フ五名が常駐している。 
なお電波障害などの問題 
はなく、スムー ズに作動 
している とのこと。 

また同社は同館の一階 
と二階の一部で、ゲーム 
コーナーも運営ゝ一階は 


「スーパーサーキ 


の周囲に、コックピット 
型 TV ゲーム機中心に約 
二十 台、 二階には TV ゲ 
丨ム機約八十台(大多数 
はテ—ブル型とシティタ 
イプ)、 プライズマシン 
とその他ア—ケ I ド機約 
十台を設置。二階部分は 
八号営業 だが、 一階は風 
営対象外となって いる。 

同社によると「おもち 
ゃ館は会場のはずれにあ 
り立地はよくない が、 ス 
I パーサー キットが客寄 
せに大いに役立っている」 
としており、ゲームコー 
ナーは同博覧会の入場者 
数が五万人を越えたあた 
，りから、 売上げ が 急激に 
」伸びた、とのこと。 



.1 


NASA の擬似体験施設や 
映像紹介中心のパビリオン 


パビリオンで特に話題 
となつているのが、テ— 
マゾーン「宇宙館」の 「Y 



Ac アストロキャンプ」 
である。これは米国航空 
宇宙局 ( NASA ) が開 
発した子どものための宇 
宙教育訓練施設で、八種 
類のシミュレータ—を設 
匱し宇宙船の離着陸操作 


や無重力状態の体験など 
ができる。 

このほかのパビリオン 
も宇宙をテーマにしたも 
のが 多く、* 体映像、大 
型映像、コンピューター 
グラフィッ クスなどによ 
り多彩な展示が行な b れ 
ている。 映像を使った展 
示は最近の博覧会の特徴 
だが、 その主なものは次 
のと おり。 

「日産•芙蓉館」=巨 
大立体映像(縦十八^、 
潢二十四 if ) の画面に座 
席が同調して 上下、 斜め 


に 動き スぺースシャトル 
に 乗って いるよぅな 臨場 
惑が味 b える。 

「 MMCn' — ヒ丨•地 
球体験館 J == コンピュー 
ターと SFX 技術に より、 
ジャングル、砂漠、南極、 
宇宙など八つの 基地、 秘 
境を疑似体験。 

「三菱未来館」=世界 
初のコン ピユー タ—グラ 
フィックスによるカラー 

大型立体映像(縦卜五ン、 
横二十ン ) で幻想的な宇 
宙旅行を見せる。 

「 NTT 館•未来のは 



こぶね」=ドーム型スク 
リーンと巨大ミラーを祖 


み合わせた世界初のド— 
ムミラー ビジョンに より、 
地球の 過去、現在、 未来 
を音とジオラマで紹介。 

また 「NEC • C&C 

パビリオン」「日立グル 
1プ館」 「 IBM 人間館」 
では、映像を見せるだけ 
でなく、観客も宇宙船の 
操縦などに参加できる双 
方向システムを採用。 

同博覧会場への交通ァ 
クセスは電車、バスのほ 
かシーバス (船)、 ゴン 
ドラなどいろいろあるが、 
会場周辺の混雑を防止す 
るた め、 マイカーは会場 
から少し離れた所に誘導 


されている。このマィカ 
1規制がよく理解され ず、 
開幕当初の客の出足は予 
想を F 回って おり、 主催 
者側では対策を検討 中。 

同博覧会 終了後、 会場 
跡地には日本最高の七十 
五階建ての ィンテリ ジヱ 
ントビルンフンドマーク 

タワ—」 や国立国際会議 
場、 展示場、ホテルなど 
が建設され、二十一世紀 
の横浜の新都心となる。 

なお「コスモクロック21」 
は、 他のいくつかの施設 
とともに恒久施設として 
残す方向で検討が進めら 
れ ている。 


写真はいずれも「おもちゃ館」に参加してい きる「ス—パ—サ— キット」 (上)、ゲ—ム 
るセガ社の担当部分にて。五人同時走行がで コ—ナ I |階(右上)と二階(右)のフロア 



図 

置 

配 

BJ 

和 

共 

供 

子 

着 

K 

レ 
—/ 

I 

ワ 

モ 

ス 

□ 

r 

分 

部 

地 

園 

遊 








































































































































































































(13) 1989年5月15日第 356 号 


ゲームマシン 


第三楝郵便物認可 


for Human Sound System 


T&M 


TECHNICAL & MODERNITY 



■高性能で、コンパクトな設計の業務用 21 型 
カラーモニターです。■高解像度画面を使用 
し、歌詞も鮮やかに、そしてシャーフに再現。 


► SO»=T+COIM UNIT- 


COIN UNIT ■セレクトレイトシステム対 
疝のコインタイフー内趙です。■有料/無料 
の選択可能で、有料の場合は、一曲200円/3 
段階 (2000 • 2200 - 2500円）コインタイ▽一の 
いすれか選択が可能です。 DISC SOFT ■ 
各レコード会社の管理楽曲を中心に映像と共 
に再構成しました。■全26タイトル • 30曲入 
の濃縮版ソフトです。 



►SPEAKER 




麗國 暑 趙麵 



一 CS ■セバレートタイフであつだコントロ 
ーラーと一体化して、充実の薄型ディスクフ 
レーや一です。■「唄い直し j 「ランダムアク 
セス」等の多彩な機能を搭載し家した。■ス 
ステッフスタート方式採用の15チャフタ 
一対応です。 PALSE NEO B 120 W +120 W 
のノ Wl T ワーフ U メインアンフです。 


► TD-S+PALSE-IMEO 





より機能的に、より効果的に、そして美しく、どんな方にでも簡単にご使用いただくことのできるものを 
システムのコンセプトとして、開発した V H D ビデオデイスクの卜ータルシステムコンポーネントです。 
ご使用になられるお店のニーズに合わせてシステ厶アップが可能です。そして 
なによりもカラオケの演奏曲数に関係なく、システムの稼動日数より害 I 』り出す 


セレクトレイトシス テムの導入で、営業時間外のレッスン等に利用することが 

でき、また従来一 定額であ つ た料金をお店に合わせて自由に設定が可能です。 

これによって、より一層のお客さまへの対応と、それに伴う利益の向上が望めます。 

KARAOKE TOTAL SYSTEM COMPONENT 

広告掲載の TD-S SYSTEM についてのお問い合せ*カタログ I 肖求は下記当社支社 • 當業所まで 


7E9-S 


写翼の色*は、印刷のため*物とは多少異なる塌合もあります。 
業務用カラオケ機器の外観 • 仕様は改良のため予告なく変更することがあります。 


〒534大阪市都島区中野町 4 丁目8- 10 
TEL (06)356-0467( 代） FAX (06)356-1 257 


東京支社〒106東京都港区六本木1丁目 5-10 
福岡支社〒612福岡市博多区傳多駅東3 丁目13 - 21 
東営業所〒577東大阪市楠根2丁目80 
堺営業所〒590堺市櫛屋町東1丁1-1 
札幌営業所〒〇64札幌市中央区南五条西2丁目 
D . C センター〒577東大阪市楠根2丁目8〇 


0(03) 582-9671 代) 
0(092)481 -0235 ㈣ 
0(06) 744- 6057代) 
0(0722)23- 7186代) 
®(011)531-8188 W ) 
0(06) 744-6058 代) 
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香港 Bondeal Charts 九龍 

% y x ^ 機種名（メーカー名） 週数 


トップ10ビデオゲーム 


11テトリス（アタリゲームズ） . 9 

2 2カプコンボウリング（カプコン） . 22 

3 4カベール （ TAD ) . 20 

4 6ハへソ々ニア（ドゥイトロニクス社 

=スペイン） . 3 

5 5タフターフ（セガ社） . 9 

6 3イカリ III 〔怒. III 〕 ( S N K ) . 6 

7—ニュージーランドストーリー（タイトー ）...IS 

8 8エースアタッカー（セガ社） . 18 

9 9ビンジケーター（アタリゲームズ） . 47 

10— スーパーゴルフ（人平技研） . 2 


トップ5完成品ビデオ 

1—ハードドライビング（アタリゲームズ） 


21スーパ ー • オフロー ド（レーランド） . 3 

3 — サイバーボ — ル（アタリゲームズ） . 1 

4 2アパッチ3 (辰巳/ジャレコ） . 7 

54ストリートフアイター DX (カプコン） . 80 


◎ Bondeal Ltd. Hong Kong. The above chart is based on games 
operated in Flashbask. the world largest video-only arcade. 
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才能伸ばすポスタ 

米国のメー カ—、 オペレ—夕—両協会が提供 


ゲーム機で、ニユ—ョー調している。•アビユー L 200 一 を才—プンさてハィハー」などあり、るアメリカの 企業家の 役 


「ゲームのある暮らし 
では、重要な動作はすべ 


ズメント& ミ ュ—ジ ツク •イ ルド•アビュ—ズ ) に 
オペレ—夕—ズ•アソシ協 力、 正式にはこの三者 


てホームべースで始めらエィション)が、児童虐で企画、制作したもの。 
れる——未来の人気選手待防止国民会議の：^:〇〇,ポスタ—では TV 野球 
には重大な局»1といぅの 
が必要なのだ」。拙訳で 
はこぅなるが、米国の A 
M ゲーム機のメ I 力 I 、 

オペレ I 夕 I の1¢]協会が 
有名な野球選手の家族の 

協力を得てポスターをこ 

のほど作成、四月十六日 

から配布を開始した。 

これは今年から毎年四 

月を、 「児童虐待防止の 

ための国民月間」と定め、 

キヤンぺーンしているの 

に合わせたもの。 メーヵ 

—協会の AAMA (ァメ 

リカン•アミユ—ズメン 

トマシン•アソシエーシ c A (ナショナル•コミ 

ヨン)とオペレ—夕—協ッ ティ— •フォー•プリ 

会の AMO A (アミュ—ペンション•オブ•チヤ 


ク•ヤンキ—ズのドン. 
マツチングリ—選手とそ 
の家族が遊んでいるシー 
ンが描かれて いる。 子 ど 
もが TV ゲ I ムの中て選 
手と なつて、 勝利を納め 
るよう励ます母親とそれ 
を見守る父親を：•小す こと 
で、 家庭的な暖かさを強 
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米国で次々開設される 

新しい遊園施設 

世界初のインタミン社製など 


日本でも遊幽施設の建 

設は盛んであるが、本場 

アメリカでは ブー ムに乘 

つていよいよ本格的な建 

設ラッシユとなつている0 

米国の業界紙「アミユー 

ズメントビジネス」によ 

ると、 その主なものは 次 

のとおり。 

三月十八日にユニ八丨 

サルスタジオで「ア—ス 

クエィク-ザ•ビッグ 

ワン」がオープン した。 

これは大地處を体験する 

といぅ、 かねてよリ話題 

のアトラクションである。 

カリフォルニアのデイ 

ズ ニ— ランドでは新たに 

急流すベり「スプラツシ 

ュ•マウンテン」を建設 


中で、 S : までには完成す 

る見込み だ。 

パージニア州のキング 

ス•ドミニオンでは三月 

二十 三日、 西独 インタ ミ 

ン社袈の新製品「フライ 

卜•トレ—ナ I 」が世界 

で初めて完成、「スカイ 

パイロット」 の名称で営 

業運転に人った。 

ナッシュビルにある才 

プリランドでは三月二十 

五日、 オランダのべコマ 

社による建物内コースタ 

I が完成、「ケイォス J 

の名称で才 I プンしたり 

建物自体がすでに遊一一施 

設で、视聴覚効果の中を 

口 I ラーコースタ I が走 

リ抜ける もの。 新製品。 


ズ」は磨待といぅ意味の 
ほか、乱用、 いじめなど 
の意味も ある。 子どもに 
対するいじめが問題にな 
って おり、それを 克服す 
るには家庭の暖かさが必 
要 だ、 と説いているよぅ 
である。 

Ncpc A の名誉会 M 
には大統領夫人のバ—バ 
ラ•ブッシュさんが就い 
ており、 ワシントン DC 
で開かれた記荇発表会で 
は、' ハ—バラさんが今回 
の「国民 A 間」の意我に 

について語っ た、 とされ 

ている。 

ポスターは公共施 ra を 

含むどんな場所にも貼れ 

る ことから、 一万枚がす 

でに配付され たが、 追加 

注文に も応じるとのこと。 

フルカラーで、大きさは 

四十三 rx 五十六^。無 

料で fill 付され ている。 


せる千定となつている。いずれも大型の投資を必 
他にもシックス•フラ要とするだけに、どれほ 
ッグス•才—バー•ミッど現在アメリヵの遊圇地 
ドアメリヵの「ニン ジャ」 ビジネスが活発になつて 
や、 アストロワ ー ルドのいるかを示している。 


米国アラクニッド社 


輸出貢献で表彰 

イリノイ州の会社の中から 

電子ダーツ機「イングな われる。 

リッシュ•マーク』で有 表杉の際にはアラクニ 


口—ラーコ—スターの 

新設は多く、今年だけで 

卜数力所建設され る。ぅ 

ちカンザスシティの ワー 

ルド•ォブ•ファンは IHJ 

園では初めての木造コ— 

スタ I -チンバ—ウルフ」 

を三 H 末に才—プンした。 

ニユージャージー州のシ 

ックス•フラッグス•グ 

レート•アメリカでは四 

月十四日、ァロ！ダイ 

ナミック社製の大きなコ 

-スタ- -クレ—卜 • 

アメリカ•スクリームマ 

シン」を才 I プン した。 

ペンシルバニア州アレ 

ンタウンにあるド I ネイ 

。ハ— クでは五月にも、世 

界 1-1 取.^ のロ ーラ I コー 

スター「ヘラクレス；を 

完成させる兄込み だ。 ま 

たオハイオ州のシーダ— 

ポイントでも五月中に、 

世界 M * 大級の口—ラーコ 

—スター「マグナム • X 


名な米！！のアラクニッド 

社(本社 イリノイ 州ロッ 

クフォ—ド、ポ I ル•ビ 

才—ル社長)がこのほど 

イリノイ 州の会 f - h で蛟も 

輸出に貢献した として、 

「1988イリノイ•エ 

キスポ I ター•オブ•ザ. 

イヤ IJ に選ばれた。 

これは海年数0-社の中 

から、 米№1商務省の イリ 

ノイ攀務所が選んで表彰 

しているもの。今回の選 

み結果は三月三卜日に発 

衣され た。 表彰式は四：！！： 

二十七日、クロックタワ 

1•リゾ—卜&コンベン 

シヨンセンタ—で開かれ 

る"イリノイ州北部の M 

際貿姑会議，の会合で行 


ッド社のパーナード•パ 

ワ—営業部長が 出席し、 

「国際的な收 * il きにおけ 


割」といぅテーマでスピ 
I チをすることになって 
いる。同氏は「企業家」 
について、創業者の志を 
* jl 継ぎ、 組織し、営業を 
伸ばす者としながら、絶 
えず新しいマーケットを 
切り拓くことが必要だと 
している。 

アラクニッド社の電子 
ダ—ツ機については、同 
業の競争相手もいくつか 
あるが、国の内外で定評 
が あり、 輸出 M も^え続 
けている"米 W は輸入し 

かしない、というのはと 

んでもない話なの だ。 


匕 


-^アイルランドで 


AWP 機を緩和 

TV ポ—力—は全面禁止に 


北アィルランドと言ぅ 

と政治紛争の舞台になつ 

て久しい地域だが 、 TV 

ボ I ヵ ーの; liE を仰え る 

ため炎国本 f . なみの賭博 

遊技機 ( AWP ) に関す 

る 制限を 緩和し、 その代 

わりに TV ポ—々1を禁 

止することになつた。 

北アイルランドは別名 


「アルスタ—」と呼ばれ、 

英国の統治下にあるが、 

アィルランド本国への統 

合を、王張する I R A (ア 

ィルランド共和国軍)と 

の間で政治的紛争が続い 

たままで ある。 ここには 

クレジット式の TV ポ I 

力—機が約五干台使用さ 

れていると見られている 


が、合法的な AWP 機は 
許可を受けた遊技場でし 
か使用できず、その台数 
は約干台と見られている。 
AWP 機については、八 
五年に541行された遊技機 
法により、 ft 卨四ポンド 
の現金の払い出しを認め 
ていた。 

ところがクレジット式 
の TV ポーカーなどには 
そんな制限はなく、やた 
らと增え続けることにな 
リ、行政当局(厚生省に 
該当する)が改革に乘り 
出したもの。予定では六 

nh 二日から沲行され る。 

改^:案によると T V ポ 

—カー機は全面的に禁止 

される。しかし AWP 機 

は許«1を受けた遊技場以 

外にも設置、営*できる 

ことになる ( ift 卨四ポン 

ドの払い出し制限はその 

ままで、変® なし)。 硬 

貨を使ぅものだけが許さ 

れ、疑似硬 R のメダルま 

たは卜— クンの 使用は| 

切認められない。この改 

¥:案に より、 北アイルラ 

ンドの<评卩機の市場は 

I 挙に十倍(一万台)に 

も広がると期待されてい 

る。 

クレジットを賭ける方 

式の下 V ギャンブル機は 

どこても深刻な問^をひ 

き起しており、北アイル 

ランドでも IHJ 様であるが、 

それを一律に禁じるため 

に AWP 機に関する規制 

を緩和したわけで、ひと 

つの S - 協策だと考えられ 

ている。 

なおアイルランド共和 

国では、英国なみの AW 

P 機などギャンブル機は 

禁止されており、このほ 

ぅがすっきリしている が、 

逆に TV ポ—力—がやた 

ら氾濫して おリ 、 AM ゲ 

丨ム機の市場を小さくし 

ている。 
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EI 政 gBgJWEAP 因※ 


〒260 千 * m 新肩 2 丨 9 -6 0(0472)47-5725 

〒〇 60 礼蠼市中央区大通 * 7 丁目丨？ 番地 0(011)222-2062 
〒550 大阪币西区京町 -14-22 驀吉ビル 0(06) 448-8601 
〒812 «岡市 W 多区博多駅 東 3 - 13-21* 嶙 ビル 0(092)474-0120 
470 Needles Drive. San Jose. California 95112. U.S.A 


サーヒスセンター 

礼蠼営業所 
大 te ® 乘所 
HI 岡営渠所 

DATACAST USA. INC 




0(03) 392-4151 


XI67 寶京《杉 1£ 区上跃 2-31- 


w ダ-ウィン〃、 W SRD 〃に つづく、 

"進化型"シューティングゲーム第3弾// 


Tecmo 


テクモ株式会社 

TECMO, LTD. 


本社： 


TECMO. LTD. 
TECMO. INC. 


〒 102 東京都千代田区九段北 4 丁目 I 番 34 号 
TEL.03(222)7620 3 ( 直通 ) FAX.03(222)7629 
4-1 -34. Kudankita. Chiyoda-ku, Tokyo 102. Japan 
Phor>e 03(222)7630 Fax: 03(222)7629 Telex J 27174 TECMO 
Victoria Business Park. 18005 S Adna Maru Lane. Carson 
California 90746 U S A Phone:(213)329-5880 




TM 


C TECMO . LTD .1989 


メダルゲーム機の投匾運営につきましては「メダルゲーム場邏営基準 j を守ってご使用下さい。 


TM 


»これらの商品は予告なしに仕様、テザイン等を変更する事があります。 


•フレイヤーの目をひ< 
かわいいデサインです。 


<仕橡 > 

5I0WX380DX 1.330 H 
ACIOOV 50/60HZ 
消贄霣力 70W 
V6I-I4473 

製造元ェム•ケー電子（株 ) 


參バツテインクのおもしろ 
さと楽しい音楽が、プレ 
イヤーをひきつけます。 


TM 


參おちやめな「おばけ j の 
音声合成付きです。 


く仕様〉 

430WX530DX1J70H 
ACIOOV 50/60HZ 
消費電力 75W 
▼95-2862 


く仕様〉 

555WX1,000DX 1.485 H 
ACIOOV 50/60Hz 
消黄電力 70W 


T61-I4684 























































































コールデンアツクス 


、、システム 16 " 「ゴールデン アツ クス」 

剣や魔法を使う 

セガ社、サン電子開発「ベイルート I も 



LOW, LOW PRICES/ 

Immediate Delivery of 
Used P.C. BOARDS! 

SHUWA Corporation 

Denki Kaikan 3F, 5-12-9, Nipponbashi Naniwaku r Osaka 556 Japan 

TLX: 5294051 SHUWAD-J 

TEL:06 — 632-6644 
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月中旬発売となる。ま卜 
同社からサン電子 ㈱ 開路 
TV ゲ—ム機「べイル- 
卜」が、四月末に発売レ 
なった。 

「ゴ—ルデンアックス」 
は時を超えて現れた魔冰 
使いやガイコッの騎士、 
兵士などを次々と倒して 
いくゲームで、二人同| 
プレイも可能。画像はマ 
ニメタッチで、動きが！5 

らか。四方向レバーと一 I 
つのボタンを操作する。 

プレイヤ—は得意技の 
異なる三人の闘士の中ん 
ら一人を選択し、剣ま卜 
はオノを持ち魔法を使っ 
て戦う。魔法は大きな伪 
を背負った盗賊を倒す A 
ツボが現れ、これを取又 


㈱ セガ•エンタ—プラ 
イゼス(本社東京、中山 
隼雄社長)から同社〃シ 
ステム 16 ,の新作「ゴー 
ルデンアツクス」 が、 五 


大型カプセル払 出しブライズ機 

動くラッコ配し 

ナムコの「おやつだ—いすき」 

ブライズマシン「ラッ投入により、ボックス内 


n ちゃんのおやつだ一い 
すき」が、 ㈱ ナムコ(本 
社東京、中村雅哉社長) 
から五月中旬発売となる。 

これは電光点滅式で、 

アイキヤツチヤーとして 

貝を割るしぐさをする大 
きなラツ n を配置。@貨 


のバックにある半円形の 
ルーレットに電光が走る 
ので、これをストップボ 
タンで止める。ランプは 

全部で十六個あり、うち 

四力所にある〃あたり， 

のいずれかのところにラ 
ンブが止まれば、景品が 


払出される。景品(七 4- 
五.) 4 カプセルを使用)は 
ボックス内の下部に並ん 
でおり、外部からよく見 
える。ブレイ中にラツコ 


と使える(取った数が多 
いほど魔法の強さがアッ 
プする)。三人の闘士の 
魔法は"地，，，火，"雷， 
に関するものでそれぞれ 
違い、そのパヮーも異な 
る。アタックとジャンプ 
ボタンを同時に押すと、 
背後を攻撃。またレバー 
を二回続けて右(左)へ 
倒すと右(左)へ走る。 
途中でしゃがんでいる巨 
大なモンスターに乗るこ 
とができ、そのまま戦え 
るなど多数の攻撃パター 
ンがある。基板販売で〇 
P 価格十五万八千円、 R 
OM キットも後日発売。 

「ベィルート」は"シ 
ステム 1600 ,対 
応。二人同時プ ^ 
レィも可能。テ ^ 
ロリスト集団か 逆 
ら人質を助ける 
ため特殊コマン 
ダ—が戦い進む 
というもので、 

七ラウンド構成。 

画面は場面に応 
じて、縦横にス 


が動き、音声によるメッ 
セージや効果音が流れる 
など、デイスブレイ効果 
もある。 OP 価格三十六 
万四千円。 


機からの空中攻擊など変 
化に豊んだシーンが展開。 
八方向レバ—と三つ(武 
器選択、攻擊、ジャンプ) 
のボタンを操作。 

武器はショットガン、 


グレネーじ 


1ナ— 


一 




0 


だ 

0 

や 

お 

の 

ん 

や 


クロールする。地上での 
戦闘場面を基本に、飛行 


オフロ 


貫通弾の四種類から自由 
に選択して使ぅことがで 
きる。さらに特定の敵を 
倒すと出現するアイテム 

を取れば、武器のパワー 

やバイタリティ—がアツ 

ブする。敵はテロ集団と 
ともに奇怪な殺人メカな 

どが現れ、激しい攻撃を 

加えてくるので注意。敵 
のボスを倒し、あるいは 


殺人メカを破壊して捕ら 
われている人質を助ける 
とラウンドクリアとなる。 
三人やられるとゲ—ム終 
了だが、一定得点以上で 
一人追加となる。基板〇 
P 価格十四万八千円。 R 

OM キットは五月中旬発 
売で七万八千円。 


ドカ 


ホ—プ「ス—パ—バギ— "ウルフ 


定 E 型乗物機「スーパ 
—バギー " ウルフ々」が、 
㈱ ホープ(本社 H 場川崎 
市、小野定良社長)から 
三月上旬以降発売となつ 
ている。 

同機はラジコンカ—や 
ミニチュアカーなどで子 
どもたちに人気のあるモ 
デル、オフロードカ I を 

デザインしたもの。作動 


中、押しボタンで"ピュ 
丨ン y という擬音が出る 


ほかメロディ—も流れる0 
白色を基調に赤、黄、青 
などをあしらった配色で、 
両サイドにランプも付い 
ている。作動時間は九十 
秒(切替え可能)。二人 
乗りで定価五十二万円。 


、、、 



ギーの消防車 


信水の乗物〃回転タイヤシリ—ズ 


& 



消防車をバギーカーの 
デザインにした定 It 型乗 
物機「パギー消防車」が、 
信水貿易 ㈱ (本社東京、 
森川寿社長)から昨年十 
月以降発売となつている。 

これは作動中タイヤが 
回 fc し手で触れると止ま 
る機構を採用した同社"回 
転タイヤシリ—ズ々で、 
四人乗り。運転 
席のレバーでサ 
イレン音が三段 
階に切り替わり、 


エンジン音も変化する。 
また作動中、左右のボタ 
ンで「右(左)に曲がり 
ます」といぅ音声が出る。 
ボンネット上に取り付け 
られたパトラィトが占〔灯、 
回転す る。 作動時間は九 
十秒(切替え可能)。車 
高は少し高くなつてい る。 
定価八十五万円。 
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二つのボタン(機銃、才 
プション機移動)を操作 
する0 

オプション機は複葉機 
の周りを時計回りに移動 
可能で、その位置により 
と下、前後へ五種類の異 
なる攻撃ができる。浮遊 


タマゴを破壊するとアイ 
テムが現れ、速度アップ 
やパリア—、連射などパ 
ワーアップす る。 三機撃 
墜されるとゲ—ム終了だ 
が、 一定得点以上で一機 
追加。基板販売のみで〇 
P 価格十三万八千円。 

「キャンディ 26 」は縦 
横に向きが変えられる(回 
転式)二十六 V 高画質ブ 
ラウン管使用で、操作盤 
取替えがワンタッチなど 
メンテナンスが簡単。〇 
P 価格二十八万円。 


高低波状レ—ル 

卜—ゴの「ワイルドトレイン I 


レール走行式乗物機「ワに変更可能。効果音付き。 
イルドトレイン」が 、㈱ 子どもと大人各一人の二 
卜1ゴ(本社東京、山田人乗りで定価百八十万円。 
數夫社長)から四月上旬 「 Av 7 

以蠢売 

これは！ r 二 

高低とゥ r ブが 二； ，-- 
あるの S 徴で、/ ^ ^ 

H I in 1# 嘴：！ | ^ 

ァニメ的デザィンの機関滅:;._鞭^|ヤ 
車 S 度に緩急をつけてメ/‘一ら 
走る。 ni は5でレ^ 


r rsf 
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二人用アップライト型 
T V ガソゲーム機「メカ 


ナィズド■アタック」、 
古代の恐竜を撃破すると 
いぅ内容の TV ゲーム機 
「原始島」が、いずれも 

㈱ エス.エヌ•ケィ(本 

社大阪 、川 崎英吉社長) 
から五月中旬発売となる。 
また同社ミデイ型 TV ゲ 
丨ム機キヤビネット「キ 
ャンディ 26 」が、四月二 


麻雀捭を使ぅ TV パズル 


はさんで取る， 

日本物産から「桃源郷」基板 


麻雀牌を使った TV パ 
ズルゲーム機「桃源郷」 
が、 日本物産 ㈱ (本社大 
阪 、鳥 井末治社長)から 
四月二十六日に発売とな 

った。 

これは画面上に牌が並 
んでおり、同じ絵柄の牌 
で他の一つの牌を縦か横 
にはさむと、はさまれた 
牌が取り除かれていくと 

いうゲーム。バック全体 


に中国の美しい景色が描 
かれており、牌を取り除 
いた部分からその景色が 
現れてくる。八方向レバ 
1と二つのボタンを操作 
する。 

まずレバーで移動させ 
たい牌にヵーソルを合 b 
せ、 A ボタンで決定。次 
にはさみたい牌の隣に力 
I ソルを移動させ、再び 

A ボタンを押す と、 はさ 


十五日発売となった。 

「メカナイズド•アタ 
ック」は、軍事力を拡大 
しつつある国際テロ組織 
に、二人の戦争プロフ X 
ッショナルが挑むといぅ 
もので、ブレィヤーは備 
え付けの銃を持ちトリガ 
—で銃弾、ボタンで手投 
げ弾を発射し、徐々に拡 
太しながら迫ってくる敵 
を次々と撃破していく。 
攻撃の画面描写と効果音 
がすさまじく、迫力があ 
り痛快。海上、捕虜収容 
所、敵基地内など全部で 
五ステージ展開。 

まれた牌が消える。この 
場合移動させた牌と同じ 
牌がはさむ牌の向こぅ側 
にある が、 これが左右に 
あれば左右にはさんだ牌 
二枚が I 回で消える。つ 
まり上下左右にはさむと 
(同じ牌が四枚以上並ん 
でいるステージもある)、 




粗 

源 

桃 


発射弾数に限りがある 
が、 アイテムを取ると補 
給できる。またロケット 
砲、防弾チョッキなども 
得られる。敵は銃、ナイ 
フ 、戦車、 ヘリ、 戦闘機、 
サイボ—グなど多彩。ボ 
スを©すとステ^~ジクリ 
ア。攻撃を受けるごとに 
ライフゲ ー ジが減る が、 
アイテムで補給可能。ラ 
イフゲージがゼロになる 
とゲーム終了。 OP 価格 
六十八万円。 

「原始島」は古代原始 
林で覆われた島を調査に 
来た調査班(戦闘複葉機) 
が、 襲ってくる恐*と戦 
ぅといぅ設定(デモ画面 
で説明される)のもので、 
二人同時プレイも可能。 
全部で五エリアの展開で、 
それぞれ空中、海中、地 
中の場面で構成。画面は 

基本的にヨコスクロール 
だが、一部タテにもスク 
ロール。八方向レバーと 

最高の四枚が消えること 
になる。 

なお途中で行き詰まっ 
た場合、 B ボタンでプレ 
イバックし、最初の状態 
にまで戻すことができる。 
また爆弾(使用回数に制 
限がある)で消したい牌 
を爆破し、展開を有利に 
進めることもできる。ゲ 
丨ムはタイマー制(画面 
上部に表示)で、タイマ 
—がなくなるとゲ—ム終 
了。ただし途中で"タイ 
ム牌"をはさむとタイマ 
—が一定程度増える。基 
板販壳のみで OP 価格卜 
二万三千円。 


11000 


話題のマシン 


本擱に掲載の機械の価 
格は、すべて「外税方式」 
によるもので、消費税は 
含まれていない。 
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米国で画期的な AM セ 
ンタ—が、セガ社の係会 
社であるタイムアウト. 
ファミリ 丨 •アミュ 丨 ズ 
メントセンタ—ズ社(本 
社パ j ジニア州フェアフ 
アツクス、ア—ノルド. 



カミン コウ 社長) によつ 
て完成、三月一日にオー 
プン した。 

これはオハイオ州シン 
シナティの北約二十/ : f 
のところにある郊外 都市、 
フォレストバ—ク に建設 
された未来型のシヨツピ 
ングセンター、「フオレ 
ストフ H アモール」(約 
四百二十ヒ万平方：^)の 
中の AM センター、 「夕 
イム アウト •オンザ n 丨 

卜」(約三千平方^)。 

才丨ストラリアの不動 
産会社、フツカー•コー 
プ社の米国子会社である 
LJ フツカー開発会社に 
より、 新しい 複合 型のシ 
ヨッビングセンター建設 
が進められて おり、 その 
最初がこの「フォレスト 
フヱアモール」であるが、 


「タイムアウト•オンザ 
コート」もこれが最初と 
なる。 

I タイムアウト•オン 
ザ n 丨卜」は、タィムア 
ウト社によれば、米国で 
初めての画期的な AM セ 
ンターである。これは買 
物客を楽しませるだけで 


なく、その連れの者も楽 
しませる。「家族ぐるみ 
で楽しめることから、小 
売店の客を増やすことに 
もなる」と、カミンコウ 
社長は語っている。 

ロケーション自体は約 
九千三百平方： U あり、メ 
リーゴーランドを中心と 
した「オンザコート」と 
アーケードゲームを集め 
た「アーケ—ド」からな 
る。この設計、レイアウ 
卜にはダラスにある専門 
機関、 PSS と JR ミニ 

ック&アソシエーツが担 

当した。 

I オソザコート」はテ 
丨マパークとカー11バル 

を連想させるものとして、 
まず中心にチャンス社製 
のメリ—ゴーランド(三 
十頭のオリジナル版、高 
さ七*一一：：： M 直径十一^) 
を設け、それを取り囲む 

よぅにミニ•ゴルフコー 

ス(十八ホ—ル、二千平 
方1/ VI )を設けた。このゴ 
ルフコースは親子で楽し 
める本格的なもの。 

ゴルフコースの周囲や 

k には実物大の複葉機、 

ボート、バルーンがあり、 
テーマパークを想い起こ 
させる。ボートを浮べた 
池には波が起こり、複葉 
機からはエンジン音が出 
てくるなど、臨場感を出 
している。 


テーマパ I クのイメージで 
大規漠ロケをデザイン化し 


この「オンザコート」 
には「フロッグフリップ」 
「ダービ I レース| (ボ 
ブズ.スぺース.レーサ 
—ズ社製)、「口—ラ丨 
ボーラ ■ —」、ーウォータ 
丨レ—ス」など遊園地向 
けアーケードゲーム機も 
設けられている。また® 


貨作動式のバスケットボ— 

ル 「フープ•ショット」 
や ー フロ •クオ-—ター バ 
ッ ク」、「スキ—ボ—ル」 
などもある。定 H 型乗物 
機はザンベルラ社の「レ 
ツドバロン」など。もち 
ろんセガ社の"体感 ， T 
V ゲーム機も。これらは 


三十二種煩の y — ム羧を 
設けている「アーケード」 
へと続いている。 

ゴルフ n 丨スの利用料 
金は四ドル程度で、メリ 
I ゴーランドなどを含め 
これらはチケット制とな 
っている。そのため管理 
する人が必要となる(全 
部で五十人)が、硬貨作 
動式をうまく導入してい 
るのが特徴のひとつとさ 
れている。 

ここでは「タイムアウ 
卜」の口: t をもとにした 
キヤラクタ—商品{約二 
十種)を販売する土産物 
屋もある。しかし、食べ 
物はここには売っていな 
い。同じショッピングセ 
ンタ I 内のすぐ近くで十 
分に用が足せるからだ。 

タイムアウト社は現在 
八十八力所のア—ケード 
ゲーム場を経営している 
が、それぞれ規模は二百 
八十ないし四百六十平方 
W ほどで、「オンザコー 
卜」のような大規模なも 
のは初めて。同社による 
と、ショッビングセンタ 

丨グオ丨ナー fpJJ 力このと 
ころ AM センターの拡大 
を求めて おり、 大きな A 
M センターを作ることで 
テナントの小売店にメリ 
ットをもたらそうとして 
いる。 

今回 LJ フッカ—開発 
会社が思い切った複合型 
ショッピングセンターを 
作るに当たり、これらの 
狙いが実現されることに 
なった。複合型ショッビ 
ングセンタ—では、従来 
のものに劇場、大型レス 
トラン、そしてタイムア 
ウト社による大型 AM セ 
ンタ—などが加 b ってい 
る。これらの相乗効果に 
より、全体の.売上げが増 
す、と期待されている。 

LJ フツカ—開発会社 


では今後、フロリダ州夕 
ンパ、ノースカロライナ 
州のラリエーとシャロッ 
卜、そしてオハイオ州コ 
ロンバスでも建設する計 
画である。一方、タイム 
アウト社はこれまで二年 
間に十五力所才—プンさ 
せてきたが、今後は大型 
ロケを積極的に才—プン 
させたい、としている。 
両社にとって、今回の口 
ケーション開設は新たな 
事業の開始となった b け 
である。 

タイムアウト社はセガ 
社の米国におけるアーケ 
I ドゲ—ム場経営(オペ 
レーション)部門。ファ 
ミリ—志向などは、日本 
の SC ロケでも常識とな 
っているが、米国特有の 
テーマパークのイメージ 

でデザイン化した点など 
大いに参考になる、と見 
られている。 



flue の商 a 在お靥けします 




B 万9千円 fS 価 39 万円 

アメリカン高88 .6 幅139.7奧 75.6 cm 
サッカーテーブル （シューター 付〉 

j 

I__ 

24 万 5 千円 £5 価 35 万円 
コンボゲームテーブル （GT — 500) 
(米国•マーレー社製)付属品一式含む 







4万9千8百円 新品 29万円 


7メリカン 新品定価25万円 

サッカーテーブル （シューター 無） 


kli / jH 新品定価98万円 

(米 H •ブラウンズウィック社製） 
乜ンチュリー付尿品一式含む 





32万円 


新品 


新品 ( 展示品 〉 

新品定価190万円 

ルーレット（英 B ») 付属品一式含む 


新品定価58万円 
ブラックジャック（英 B 製） 


ウ鹿会 


〒577東大阪市高井田本通5丁目2番 


PHONE • 06 • 783-6362 
FAX • 06 •783-6347 
フリーダイヤル 0120-006362 


HELP WANTED 


NICE PARTNERS© FOR 

PC. BOARDS 

WHO WANT TO BE THETOP 

ON YOUR MARKETS/ 
CONTACT US K andU NOW. 

PHONE: 06-783-6362 
FAX : 06-783-6347 
V TEI-EX: 527-7834 KANDU J ノ 


メダルゲーム機の設置暹営につきましては「メダルゲーム場暹営基率 J を守ってご使用下さい0 

振込先：三和銀行東大阪支店当座324324 
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几帳面な性格で淸潔な 
ブッちゃんの仔猫を見た 
家人は一人残らず抱腹絶 
倒した。黒ずんだ犬の莢 
のようなものが四個林檎 
箱の片隅でごろごろして 
いたのだ。 

猫の本能のうちに刷り 
こまれているものの多様 
さにはいつでも驚かされ 
るのだが、他のものと同 
じように出産については 
そして育児についても毎 
日毎日が驚異の連続であ 

った。 

人の世界では教育とよ 
ばれるものがあり、昔か 
らよく言 b れている猿真 
似を手をとり足をとり強 
制するようなシステムが 
発達してきた。 

特にこの面で画期的な 
事件としては、高度成長 
期を通じてトヨタのあの 
恐しい人をスクラップに 
してしまうラインの様式 
が、愛知県の小•中学校 


を中心にして教育の方法 
としても採りいれられる 
ようになったことであろ 
ラ0 

各学校毎にまた各学年 
毎にちがう教科書をつか 
ってもよいというと ころ 
に戦後教育の良い面があ 
ったはずである。画一的 
な教科書所謂国定教科 fi 
では地域地方によって季 
節に関する記述がずれて 
しまっていたり、特産物 
などにも当然ちがいがあ 
るし、 教える方にも教え 
られる方にもそれぞれ異 
和感を生じさせ変な感じ 
であった。自由な教育を 
行ってきている アメリカ 
が中心になって日本を占 
領した。各州毎にという 
よりは テクストに ついて 
は殆んどフリーである国 
柄が アメリカで あるから、 
日本の教育について アメ 
リカが 行った改革のひと 
つにもっと教科書を自由 
にするとい うことが あつ 
た。 日常生活に結びつい 
たごく小さな問題から問 
題を広げてゆくやりかた 


で教育をしてゆくコア • 
カリキュラムというのが 
あるがこれが終戦直後日 
本にもちこまれた。 

当時の社会科の授業ほ 
ど暢気なものはなかった。 
今にしておもえばあれは 

フィールド•ワークのつ 
もりであったのだろうが、 
午前中に社会の時間が一 
時間あれば他の授業はみ 
なつぶれてしまう。生徒 
は午前中三三五五ぶらぶ 
らと町に出かけてゆけば 
よかった。午後社会の時 
間があれば学校は事実上 
午前中で終りとゆうこと 
になってしまう。生徒は 
町を通過して自宅に鞄を 
置き遊びに出かければい 
いのである。 

「今日は駅に行って駅 
ではどういうことがおこ 
なわれているか調べてき 
ましよう」 

生徒は b あっと歓声を 
残して駅の方へ出かけて 
ゆく。 

「アメリカでは統計が 
非常に重要視されていま 
す。統計について理解出 


鎌先英太郎 

来れば世の中のことにつ 
いて殆んどのことを理解 
出来るからです。 b が県 
の県庁には全国でも珍し 
く戦前から統計課という 
課が置かれていてここの 
課長さんは戦前からわが 
国の統計の権威であると 
い b れています。今日は 
県庁へ行ってその統計に 
ついて調べてきましょう」 

生徒はみな学校を後に 
して出て行く。教師は生 
徒がいなくなった後どう 
しているのだろうかなど 
と余分なことを考える保 
護者も生徒もいなかった。 

生徒は、県庁の方へ行 
けば近くに城山の広場が 
あるからあそこでひょっ 
としたら野球が出来るの 
ではないかとか、まだ川 
の水は冷たそうだから泳 
げないが大橋の畔のボー 
卜屋でボートが空いてい 
たらボートを漕いで帰ろ 
うかとか、統計や教師の 
ことについて考える余裕 
などは全然もちあわせが 
なかった。 

「 M 君駅に行ってどう 


ゆうことを調べてきまし 
たか」 

フィールド•ワークの 

次の社会の時間は発表の 
時間である。指名された 
M 君はもぞもぞと立って 
ポケットから くしやくし 
やになっている小さな紙 
を 取り出し、 丁寧にその 
皺を伸ばしてそれを視き 
こむような姿勢で読む。 

「はい駅の硝子窓は 
〇千〇百〇十枚 ありまし 
た」 

M 君は駅だけではなく 
て県庁に行ってもどこに 
行っても窓硝子の枚数を 
かぞえて帰って発表して 
ぃた。 

後になると社会だけで 
はなくて他の教科でも調 
ベてきなさいというのが 
流行してきた。 

生物の時間になる と、 
「ヘモグロビンはどう 
いうはたらきをするのか 
病院に行って調べてきま 
しょう」 

という具合で ある。 最 
初は珍しがって生徒のフ 
ィールド •ヮークに 協調 
していた町の大人もあま 
りにもこれが度重なると 
仕事にさしつかえると言 
い 出した。 

戦後の日本ではうまく 
定着しなかったのだが観 
察というのが何といって 
も教育の基本である。分 
らないことがあれば分る 
ようになるまで腰を据え 
てじっとそれについて見 
つめることがまず必要な 
ことで ある。 

「ヘア—•インディア 
ンの世界」という本がこ 
の二月に出版され た。 原 
ひろ子が一九六二二一一年 
にヵナダの北極圏に住む 
ヘアー•インディアンに 
ついてフイールド•ワー 

クを した ことを 纏めたも 
のである。行きとどいた 


観察がなされ、バランス 
のいい分り易い文章で表 
現されていて、ヘアー • 
インディアンを通じて人 
間一般の問題についてい 
ろいろと考えさせられる 
ことが 多い 本で、 これを 
読んでよほど大きく動か 
されるものがあったとみ 
えて、 非常に異例な こと 
だが、 日野啓三が読売新 
聞の•一面にヘアー•イン 
ディアンが個人個人で自 
然に対している ことと、 
彼らが生活の中でもっと 
も大事にしている時間が 
膜想の時間であることな 
どをあげて、私たちの生 
活についてももっとほか 
の生き方があるのではな 
いかと大きなスぺースを 
とって問いかけて いた。 

その I ヘアー•インデ 
ィアンの世界」の中で、 
老人から子供まで男にも 
女にも、原ひろ子が何か 
について、 

「これはだれに教えて 
貰ったのですか」 

と 聞いて いる。 

答は老若男女をとわず 
いつもひとつの答しかか 
えって こない。 

「自分で」 

ヘアー•インディアン 
はだれにも聞かないので 
ある。知りたいことがあ 
ればそのことについてじ 
っと観察をして自分で分 
るようにするというのが 
彼等の世界の教育である 
よう だ。 所詮時の流れが 
ちがうのだ。 

日野啓三に猫をじっと 
見て過す時間があるのだ 
ろうか、あれば分ってい 
るはずだ。猫も一匹一匹 
で_然に対しじっと眼を 
つぶって瞑想をする時を 
一日のうち必ずもってい 
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Best Hii Games EB 


■テーブル型 TV ゲーム機 (TABLE VIDEOS) 

前 機種名（メーカー名） 評価 

回 MODEL (MANUFACTURER) ( RATING ) 


■アッブライ ト、 コックピッ ト 型 tv ゲーム 機 

前機種名（メーカー名） (UPRIGHT/COCKPITV,DEOS, 

回 MODEL (MANUFACTURER) 評価 ( RATING } 


❷- 

❸- 

〇 

❺ 

6 2 

7 4 

❽- 

9 9 

10 8 
111〇 
12 6 
13 3 
1411 
15 5 
1612 
17 14 
18 16 
❿21 
20 15 
21 7 
22 13 
23 2 〇 

©25 

25 19 


テトリス（セガ社） 

letris (Sega).8.31 

天地を喰らう （カプコン） 

Dynasty Wars (Capcom). 8.08 

クラックダウン（セガ社） 

し rack Down (Sega). 7.50 

ワルキューレの 伝説 （ナムコ） 

Valkyrie (Namco).6.92 

ドカベン（カプコン） 

Dokaben (Capcom).6.75 

レッスルウオー（セガ社） 

Wrestle War (Sega).6.31 

四川省（アイレム） 

bichuan (Irem). 6.18 

ラスタンサーガ II (タイトー） 

Rastan Saga II (Taito). 6.17 

上海 n (サン電子） 

Shangnai II (bun Electronics). 6.14 

ゲイングランド（セガ社） 

Gain uround (Sega). 6.12 

ワールドスタジアム（ナムコ） 

World Stadium (Namco). 6.08 

ファイテイングホーク（タイトー） 

lighting Hawk (Taito). 6.00 

ファイテイングファンタジー（データイースト） 
Hippodrome (r-ighting Fantasy] (Data East).5.88 

天聖龍（ジャレコ） 

Saint Dragon (Jaleco). 5.33 

ブラストオフ（ナムコ） 

Blast Off (Namco). 5.50 

ダブルドラゴン ii (テクノスジャパン） 

Doble Dragon II (Technos Japan). 5.38 

達人（タイトー） 

Truxton ( Taito ). 5.14 

バーデイトライ（データイースト） 

Birdie Try (Data East) . 5.14 

イメージファイト（アイレム） 

Image Fight (Irem) .5.11 

スー パ ーマン（タイトー ） 

Superman (Taito). 5.10 

ストライダー飛竜（カプコン） 

Strider (Capcom). 5.06 

忍者龍剣伝（テクモ） 

Ninja Gaiden [Shadow Warriors] (Tecmo). 5.01 

フェリオス（ナムコ） 

Phelios (Namco). 5,00 

ハ ー ドパンチャ ー （コナミ） 

Final Round [Hard Puncher] (Konami). 4.90 

スタジアムヒーロー（データイースト） 

Stadium Hero (Data East) .4 78 


» The Traditional Japanese Games or Japanese Quiz Game, etc. 


調査 ロケ ーシヨンの設 a 機槓を売上げと人気度から見たランク付けで、各オペレーターの判断 
評価 によるデータを集計、その平均値を示したもの。数字の意味は 10 :これ以上ない爆発的な人気 
と売上げ、 9 : すばらしい人気と売上げ、 8 : 大変いい人気と売上げ、 7 : いい人気と売上げ、 
(RATING) 6 : まあいい人気と売上げ 、5 : 平均的なもの 、4 : 平均以下（以下省略〉 




6 6 

❼10 



9 8 

10 9 

® 12 

12 ii 

13 13 

❿17 

15 15 


ウイ ニン グラン（ナムコ） 

Winning Run (Namco).8.94 

オペレーシヨン•サンダーボルト（タイトー ） 

Operation Thunderbolt (Taito). 8.25 

ファイナルラップ（デラックス）（ナムコ） 

Final Lap (Deluxe) (Namco). 8.17 

ターボアウトラン（セガ社） 

Turbo Out Run (Sega).7.62 

ファイナルラップ（スタンダード）（ナムコ） 

Final Lap ( Standard ) ( Namco ). 7.50 

チェイス H . Q . (タイトー） 

Chase HQ (Taito).6.90 

パワードリフト（デラックス）（セガ社） 

Power Drift (Deluxe) (Sega). 6.56 

ホットロッド（ジョイタイプ）（セガ社） 

Hot Rod (Joy) (Sega) . 6.50 

アウトラン（デラックス）（セガ社） 

Out Run (Deluxe) (Sega).6.44 

メタルホーク（ナムコ） 

Metal Hawk (Namco).6.42 

アフターバーナー（コックピット）（セガ社） 

After Burner (Cockpit) (Sega).6.25 

トップランデイング（コックピット）（タイトー） 

Top Landing (Cockpit) (Taito).6.01 

コンチネンタルサーカス（タイトー） 

Continental Circus [Continental Circuit] (Taito).5.58 

オペ レー シヨ ンウルフ（タイト ー ） 

Operation Wolf (Taito).4.95 

スーパーハングオン （ライド オン） （セガ社） 

Super Hang-On (Ride On) (Sega).4 88 


■麻雀 TV ゲーム機 (MAHJONG VIDEOS) 


11 

個人教授 （ホームデータ） 

Private Teacher* (Home Data). 

…… 6.92 

2 2 

麻雀 ファンクラブ（ビデオシステム） 

Mahjong Groupie* (Video System). 

……6.75 

3 3 

アイドル放送局（システムサービス） 

Idol Parade* (System bervice). 

……6.38 

❹5 

学園 長の 復讐〔麻雀学園 2 〕（フ x イス） 
Mahjong Academy II * (Face). 

……6.08 

5 4 

祇園花（日本物産） 

Gion Flower* (Nichibutsu). 

……6.00 


■ フリツパー (FLIPPERS) 


❶2 

❷3 

❸一 


タクシー（ウイリアムズ） 

Taxi (Williams). 

サイクロン（ウイリアムズ） 

Cyclone (Williams). 

バッ ド ガール ズ（ゴットリーブ/プリミア） 
Bad Girls (Gottlieb/Premier). 


❹ 



トフックストップ（バリーミッドウェー ) 
Truck Stop (Bally Midway). 

バンザイラン（ウイリアムズ） 

Banzai Run (Williams).. 


6.40 

6.04 

6.02 

6.00 

5.80 


フリツパー 


1 アースシェイカー（ウイリアムズ） . 9.07 

2 ジョーカーズ（ウイリアムズ） .8.91 

3 タクシー（ウイリアムズ） . 8.49 

4 サイクロン（ウイリアムズ） .8.35 

5 タイムマシン（データイースト） .8.33 

6 ホットショット （ ゴットリーブ/プリミア） .7*77 

7 ピンボット（ウイリアムズ） .7.45 


◎ 1989 Replay Magazine <本紙特約》調迕方法は本紙 「ベスト ヒノト ゲーム ズ 25」 と同様だが、 
ア v ブライト中心の米国市場なので分頌など異なる点がある3日本語版にするに当たり機 M 名、開 
発メー々一名などの姓を加えた。 


ベスト•ニューアツフライト 


4 


ぐ 


ストライダー〔ストライダー飛竜〕（カプコン 

ゲイングランド（セガ社） . 

メカナイズド.アタック （ SNK ). 

ターボ アウトラン（セガ社） . 

アパッチ3 (辰巳/データイースト） . 


■9.00 

■8.60 

8.33 

• 8.21 

■7.83 


アツフライト • ビデオ 


機種名（メーカー名） 評価 

1 オフロード（レーランド） .9.61 

2 ハードドライビング（アタリゲームズ） .9.32 

3 オペレーション•サンダーボルト（タイトー） .9.20 

4 ナーク（ウイリアムズ） .8.36 

5 サイバーボール（アタリゲームズ） .8.30 

6 チェイス H . Q . (タイトー） .8.29 

7 チーム.クォーターバック（レーランド） .8.21 

8 ロボコップ（データイースト） .8.14 

9 ダブルドラゴン II (テクノス/ロムスター） . 7.73 

10 ダブルドラゴン（テクノス/タイトー） .7.71 

11オペレーションウルフ（タイトー） .7.71 

12 アウトラン（セガ社） . 7.58 

13 ファイナルラップ（ナムコ/アタリゲームズ） .7.50 

14 スーノぐーハングオン（セガ社） .7.45 

15バッドデューズ〔ドラゴンニンジャ〕（データイースト） . 7.38 

16 パワードリフト（セガ社） .7.27 

17 クォーターバック（レーランド） . 7.25 

18 イカリ III 〔怒 .111〕 （ SNK ) . .7.25 

19アサルト（ナムコ/アタリゲームズ） .7.23 

20 P . O . W . 〔脱獄〕 （ SNK ) . 7.14 

21 アフター バーナー （セガ社） . 7.08 

22 コンチネンタルサーキット〔コンチネンタルサーカス〕（タイトー） . 7 . 08 

23 へビーバレル（データイースト） .7.05 

24 720。 〔スケートボード〕（アタリゲームズ） . 7.05 

25 口ードブラスターズ（アタリゲームズ） .7.04 


ベスト•ソフトウェア 


機種名（メーカー名） 評価 

1ニン ジャ ガイデン〔忍者龍剣伝〕（テクモ） . 8.72 

2 カベール （T A 1)/ フ ァブテック） . 7.94 

3 カプコンボウリング（カプコン） . 7.61 

4 テトリス（アタリゲームズ） . 7.50 

5 コブラコマンド （デ ー タイースト） . 7.50 

6 シノビ〔忍〕（セガ 社） . 7.48 

7 スーパーマン（タイトー） .7.46 

8 チャンピオンシップ•スプリント（アタリゲームズ） . 7.14 

9 口ードブラスターズ （アタリ ゲームズ） . 7.10 

10 パブルボブル（タイトー/ ロム スター） . 7.08 

11 ファイナルラウンド〔ハードパンチャー〕（コナミ） . 7.07 

12 ツインイーグル（タイトー) . 6.96 

13 V ボール（テクノス/タイトー） .6.90 

14 ツインコブラ〔究極タイガー〕（タイドー/ロムスター） . 6.90 

15 ァルタードビースト〔獣王記〕（セガ社） . 6.72 

16 ラスタンサーガ（タイトー） . 6.49 

17 P — 47 (ジャレコ） . 6.47 

18 ポールポジション II (ナムコ/アタリゲームズ） . 6.41 

19 レジェンド•オブ•マカイ〔魔魁伝説〕（ジャレコ） . 6.40 

20 サンダークロス（コナミ） . 6.40 
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新法で改善できるか 

遊技機 賭博、 非行少年の たまり 場という 理由 


問遊技機賭博が現実 
に多いにもかかわらず、 
「適正化」もあったもの 
ではない、と指摘したら 
(本シリーズ⑳)、防犯 
関係者にはいささか刺激 
が強かったよぅです。し 
かし、昭和五十九年の法 
改正で、「ゲームセンタ 
—等」の「八号営業」が 
新たに風俗営業として規 
定された理由を考えるな 
ら、事態はもっと深刻で 
す。 

答「八号営業」につ 
いては、「いわゆるゲ| 
ムセンター•ゲーム喫茶 
等が、ゲーム機賭博の温 
床となり、また、不良行 
為少年等のたまり場とな 
っているとみられたこと 
から、これらを防止する 
ため、ゲ—ムセンタ—等 
を新たに風俗営業に追加 
し、都道府県公安委員会 
の許可対象営業として規 
制することが必要と考え 
られたことによる」(松 
浦恂ら共著、「罰則中心 • 
風営適正化法の 解説」、 
立花書房、二六頁)とい 
ぅのが、一般的な説明で 
す。もっと手短かに表 b 
すと、 

「本号の風俗営業は、 
『ゲ—ム機賭博事犯や少 
年非行の温床となるおそ 
れのあるゲームセンター 
等を、風俗営業とするこ 
とによりその健全化と業 
務の適正化を図ることと 
する』との趣旨の下で、 
昭和五九年の本法改正に 
より、 本法に取り込まれ 
たものである」(飛田. 


柏原共著、「条解•風俗 
営業等の規制及び業務の 
適正化等に関する 法律」、 

立花書房、八九頁) 

ということになります。 
つまり、法規制の理由と 
して挙げられているのは 
①遊技機賭博、®非行少 
年のたまり場の二点であ 
り、これらを解決するた 
めに許可制という方法で 
規制する、というわけで 
す。 

問細かく見れば「解 
決するため」とは言って 
おらず、「健全化と業務 
の適正化」あるいは「防 
止」のた め、 となってお 
り、またうまく逃げられ 
そうな気もします が、 「八 
号営業」新設の立法趣旨 
が以上のようなものであ 
るなら、 少なくとも①遊 
技機賭博、®非行少年の 
たまり場の二点は、法の 
施行により改善されなけ 
ればおかしい。 

答そうです が、 改善 
されなくとも法改正の立 
案者である警察庁は、別 
に困りもしないというこ 
とでしょうね。ただし、 
世論があなたと同じよう 
に「おかしい」と指摘す 
れば、少しばかり困るこ 
とになるでしょう。 

問ここに警察庁がま 
とめた遊技機賭博の検挙 
状況というのがあり、毎 
年どれほど検挙したかが 
示されています。件数だ 
けでみても昭和六十年四 
百六十二件、六十一年七 
百二十九件、六十二年九 
百九十九件、六十三年千 


五件と、風営法改正後、 
着実に増加しています。 
これで改善していると言 
えるのでしょうか。 

答改善しているとも 
していないとも、どちら 
も断定できません。なぜ 
ならそれは検挙状況を数 
字で示したものにすぎな 
いからです。どれほどの 
遊技機賭博が存在し、そ 
れに対してどれほど検挙 
し、その結果どれほど遊 
技機賭博が少なくなった 
かを示さないと、改善し 
たかどうか b からないの 
でないでしょうか。 

問現実には遊技機賭 
博は年ごとに増え続けて 
いるのに、警察はほとん 
ど取り締まらない。「ま 
るで遊技機賭博を警察は 
公認しているのではない 
か」という声も聞かれま 
す。しかし、その実態を 
調べようとしても民間人 
は強制的な調査権がない 
うえに、非常に危険が伴 
います。結局、警察が調 
ベるしかないのに警察が 
調べなければ、なにもわ 
からないことになります。 
これでは確かに、改善さ 
れたかどうかわかるはず 
がありません。 

答そうなんですよ。 
だから警察は別に困りも 
しない。しかし、かつて 
の警察汚職みたいなもの 
が再び発覚し、事件にな 
れば大いに困ります。世 
論の動きが大きな要素と 
なつてきますからね。 

問もうひとつの「非 
行少年のたまり場」につ 


いては、定義と実態とが 
かみ合 b ず、 納得できる 
データ もないので、もと 
もと釈然としませんが、 
これについても同じよう 
なことが言えるのでしよ 
うか。 

公 Q 同じではないでし 
ょう。まず、遊技機賭博 
のように調査する際の危 
険性も少ない。というこ 
とは、民間レベルでも調 
査できるわけだから、調 
査し、結果を分析すれば 
よい。その結果が餐察側 
と異なることもありえま 
すが、物価調査でも政府 
レベルのものと民間レべ 
ルのものの両方あるわけ 
で、それはそれでいいの 
ではないでしょうか。 

風俗営菜の規制対象か 
らはずしてもらいたいと 
言うなら、少なくともそ 
れぐらいの努力をすべき 
ではないでしょうか。努 
力もせずに要望や陳情を 
したところで、なにがい 
ったいどうなるという、の 
でしょうか。私は逆に質 
問したくなります。 

問そういう努力がで 
きるようになれば、「健 
全化と業務の適正化」が 
成就したことになる、と 
いうことでしようかね。 

答たぶんそういうこ 
とでしよう。しかし、も 
う一方の遊技機賭博の問 
題はなかなか難しい。た 
だこうした違法営業と結 
びつきやすい遊技設備を 
なくすことができるなら 
簡単です。私ならそのた 
めの立法化を検討すべき 
と思いますが、いかがで 
しようかね。 

問諸外国の立法例を 
参考にして、検討してい 
いかどうか。新たな課題 
としておきましよう0 

新風営法を勉強する会 
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Nintendo US Sued By 
T 的 gen For “Tetris” 

Bares License Fact 

Concerning the annoucement that 
Nintendo of America lnc. ， Redmont ， 


WA，was licensed by Academy Soft/ 
Elorg in Moscow for the home video 
version of “Tetris’，，Tengen Inc., a sub¬ 
sidiary of Atari Games Corp. ， Milpitas ， 
CA，sued Nintendo of America, alleg¬ 
ing that its copyright on “Tetris” were 
violated by Nintendo of America. 
Against this，Nintendo has uttered a 
full objection, and unveiled a bomshell 
witness given by Alexey Pazhitonov ， 
creator of “Tetris”. 

According to Nintendo，Nintendo 
of America reached an agreement with 
Elorg, the Soviet Foreign Trade Asso¬ 
ciation, that Nintendo will exclusively 
manufacture and market the home 
video version of “Tetris” for the world 
market. Nintendo sublicensed it for 
Japanese "Family-Computer (Fami- 
Com)’，to Bullet Proof Software (BPS) 
Co., Yokohama, and announced that 
Nintendo of America will release it for 
US “Nintendo Entertainment System 
(NES)” in the coming summer. How¬ 
ever, Tengen has produced and adver¬ 
tised its NES version, and already sub¬ 
licensed its Fami-Com version to BPS. 
It is natural for Tengen to take legal 
action, but it is surprising for Tengen 
to file suit against Nintendo. 

According to an announcement un¬ 
veiled by Tengen on April 18, Tengen 
brought an action on April17 against 
Nintendo of America and its parent 
company，Nintendo Co., Ltd. ， Tokyo, 
before US District Court in San Fran¬ 
cisco. According to the compaint, al¬ 
though Nintendo announced that it 
would manufacture and release a video 
game similar to Tengen’s home video 
game “Tetris，，，this would constitute a 
violation by Nintendo of Tengen’s 
video game copyrights, and Tengen is 
asking an injunction against Nintendo 
to release home video game “Tetris ”， 
and pay damages incurred by Ninten¬ 
do^ violation. 

According to rengen，in last May, 
Tengen agreed with Mirrorsoft Ltd., 
UK, that Tengen manufacture and 
market the video game version of Mir- 
rorsoft’s game software “Tetris ”， 
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commencing sales from February，this 
year, rengen stated that，based on this 
license agreement，Tengen has obtain¬ 
ed the exclusive rights to manufacture 
and market the video game “Tetris ”， 
asserting that Nintendo has violated 
Tengen’s copyright. 

Against Nintendo and Nintendo of 
America，Tengen and Atari Games has 
taken an anti-trust action since last 
December concerning the NES cart¬ 
ridge, developing into Nintendo's 
patent lawsuit on the NES-compatible 
cartridge. Nintendo has feJt it very 
unpleasantly that Tengen was going to 
release NES-compatible cartridges 
without Nintendo’s permission ， includ¬ 
ing “Tetris”. Thus，against Tengen’s 
action to Nintendo alleging the copy¬ 
right violation，Nintendo has made a 
full objection. 

Howard Lincoln ， Nintendo of 
America’s senior vice president，said 
on April 24, ‘‘Tengen and Atari Games 
have chosen to use lawsuits against 
Nintendo as a means of cloaking their 
own failure to secure rights to the 
‘Tetris’ home video game title. Ninten¬ 
do obtained right for ‘Tetris’ directly 
from its inventor, Alexey Pazhitnov ， 
and the official Soviet governmental 
entity responsible for negotiations 

Correction; 
Vise。Is Not 
Video System 

In the mahjong category of Game 
Machine's chart “Best Hit Games ’’， 
the manufacturer of “Mahjong Group- 
ie” was introduced erroneously as 
“Visco”. The correct manufacturer is 
“Video System”. 

Visco Corp. ， Tokyo (president ， 
Tetsuo Akiyama)，is another company ， 
made independent in December 1984, 
from Video System Co., Ltd., Kyoto 
(president，Kouji Furukawa). We made 
a mistake for these circumstances. 

Video System has been mainly en¬ 
gaged in R & D of video mahjong 
game, while Visco has exported gam¬ 
ing videos such as “Video Roulette” 
developed by Seta Corp., Tokyo, to 
overseas, or has been distributing vari¬ 
ous videos including amusement type, 
in the Japanese market — thus, it is 
not a • manufacturer in the correct 
sense of the word 


such licensing agreement (Elorg)，and 
not through an unauthorized party. 
Considering this，it seems pointless 
for rengen to clog the courts with 
suen rnvolous litigation • 

Howard Lincoln exposed what was 
found during negotiations. “Actually ， 
we were somewhat surprised when we 
found out Tengen had neglected to 
secure the rights to Tetris'. This was 
only discovered by happenstance, re¬ 
sulting from Nintendo’s efforts to 
secure ‘Tetris’ for the handheld video 
game (“Game Boy” ） market. Soviet 
officials told us during negotiations 
that not only were the rights to Tet¬ 
ris' available for the handheld market, 
but that they were also available for 
home video game market •” 

“The officials said they have not 
even heard of Tengen, Inc. They went 
on to say that while Andromeda Soft¬ 
ware, a British company affiliated with 
Mirrorsoft Ltd.，had acquired subli¬ 
censed rights to ‘Tetris’ for certain 
computer applications, they had no 
further right to license the game to 
Tengen for home video game use，，’ 
said he. 

Howard Lincoln introduced the fol¬ 
lowing statement made on the same 
day jointly by N. E. Belikov, a director 
of Elorg, and Alexey Pazhitonov: 
“Tetris is our game — not Mirrorsoft’s! 
They know this. We never licensed any 
‘Tetris’ rights to Mirrorsoft. Last 
month we licensed the worldwide 
home video rights to Nintendo. The 
only other ‘Tetris’ rights which Elorg 
ever licensed were to Andromeda. 
Software — but only the right to make 
our ‘Tetris’ game on IBM and compati¬ 
ble personal computers. Tengen’s 
claim to the home video rigthts for 
‘Tetris，are false.” 

Tengen asserts that it was licensed 
by Mirrorsoft, and it is expected for 
Tengen to reveal what type of license 
Academy Soft/Elorg granted to Mirro- 
soft, and what type of license Mirror¬ 
soft granted to Tengen. Though ren_ 
gen’s assertion must have been based 
on some ground, it is noteworthy how 
Tengen refutes in relation to such a 


huge opposition concerning the fact. 

Nintendo has not been authorized 
for the coin-op version of “Tetris ”， 
nor been concerned about it. How¬ 
ever, according to an explanation 
about the home video game “Tetris” 
by Nintendo and Soviet people con¬ 
cerned, it is very likely that license 
connections of coin-op version may be 
greatly affected. Since the coin-op ver¬ 
sion of “Tetris ’ in Japan is manufac¬ 
tured and marketed by Sega Enter¬ 
prises, Ltd. ， Tokyo, maintaining a 
wide popularity, this problem is draw¬ 
ing hot attention. 


""Game Fest 
In Osaka” 
July U2 


“Game Festival in Osaka ’89” will 
be held on July 1— 2, at International 
Exhibition Center (INTEX) Osaka, 
sponsored by four local amusement 
association. The event will be featured 
as the local amusement machine show ， 
while the co-sponsors will hold the 
amusement video player championship 
on second day (July 2). 

The co-sponsors are the local 
amusement operators association of 
Osaka ， Hyogo, Kyoto and Shiga. The 
exhibitors for the show are not yet 
confirmed, but the detail will be an¬ 
nounced by the co-sponsors until end 
of May. According to the source, this 
event will offer the more small exhiDi- 
tion than “AOU Expo”. 

The chairman of the show commit¬ 
tee is Yoshiyuki Takashima，president 
of Irem Corp. Further information 
may be obtained by contacting the 
company or the following office; the 
show office, 201 ， Yamato-Hight, 9-6, 
Tamatsukuri-Hondori, Tennojiku, 
Osaka 543， faxphone (06) 764-1368. 
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親子で楽しむ コミックトレイン 


セット販売 

内容車輛：コミックトレイン 3 輛（自動送 
り出し制御） 

軌条：レール全長 33 m ( 1周約70秒） 
ブラットホーム： L 5000 XW 500 
外柵：一式 

••イスプレイ••アニメランド2基、警 
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第三 M 郵便物認口 f (24) 



2人同時ブレイが可能な店頭向け大型クレーンです0 2つのボタン 
を使用してキャツチャーメカを横縦と動かし聚品をつかみます。か 
わいくて S 篇な種類の栗品で、ブレイヤーの人気を集めます0 

チインクルチインクル 
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5 人の選手の中から、自分の好きな選手卷ブレイヤーとして選.#残 
りの4人の選手と対戦していく、ヘビー級ボクシングのゲーム^ r 。 


プレイ‘十一は、残り 4 人の選手に勝つと、チャンピオンになり、 
ケームオぷバーになります。2人同時にプレイの時は負 I # 側ガ 
コンティニユ-"すれば何試合でも続けられます。 






♦今までのピカデリータイプと一味違5緊張感を 
持たせます。 

*5 本の虫歯を左から顆番に直して(退治して） 
いき、全ての虫歯を完治させると票品が 
出ます。 


液晶シャッター方式を使用しており迫力ある立体映す 
しめるシューテイングゲーム。 

，ブレイヤーはガトリングガンとレーザーガンを武器にし 
てフつのソーンを進みながら敵を攻擊し、各ゾーンの 
要塞を破壤していきます。 

赤く点滅する敵を擊ったり人質を救出するアイテ 

厶が出現し取るとパワー 
アップします。 


ピカデリーラン 
プ S のところに 
2回止まると虫 
歯を全て治療し 
てしまいます。 
(但し1回目に止 
まった時は点滅 
するだけ、2回 
目で全て完治し 
ます。） 
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